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Einfiihrung

Wir begliickwiinschen Sie zum Kauf von DNC-Max v6. DNC-Max v6 ist das
neueste Erzeugnis aus einer langen Reihe von bew#hrten DNC-Lésungen von
CIMCO Integration.

1.1 Was ist neu bei DNC-Max v6?

DNC-Max v6 bietet gegeniiber DNC-Max v5 einige Verbesserungen:

e Neue Benutzeroberfliche

Die neue Oberfliche von v6 entspricht dem neuesten Windows-Design.

e Umfangreiche Online-Hilfe

Alles, was Sie iiber die unterschiedlichen Funktionen wissen miissen,
ist jetzt in die Online-Hilfe aufgenommen worden, die an die Stelle der
Referenzhandbiicher tritt und fiir Sie durch einen Maus-Klick aufrufbar
ist. Sie wissen nicht mehr weiter? Hilfe gibt es iiber das ?-Symbol, die
F1-Taste, oder den Hilfe-Schalter. Und Sie werden gleich zu der fiir
Sie momentan relevanten Information geleitet.

e Fernbedienung
Uberwachen und steuern Sie die DNC-Server von iiberall - iiber ein
lokales Netzwerk oder iiber eine Internet-Verbindung.

¢ Flexible Einstellungen

Schnittstellen konnen hinzugefiigt, entfernt, eingestellt und von einem
Server zum anderen verlegt werden, wihrend der Server in Betrieb ist.

Identische CNC-Maschinen koénnen Sie einmal konfigurieren und die
Einstellung dann an die iibrigen DNC-Server exportieren.

e Modernes Standard-Protokoll

Das neue Standard-Protokoll enthélt eine Reihe neuer Moglichkeiten
wie z.B. vielfiltige Einstellungen fiir Auto-Empfang und Fernabfrage,
intelligente Backup-Funktion und eine innovative Losung fiir die Ein-
stellung von Programm-Auslosern.
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Start/Wiederaufnahme einer Ubertragung

Sie konnen eine Ubertragung ab einer bestimmten Zeile, eines Blocks
oder eines Werkzeugwechsels starten oder eine unterbrochene Uber-
tragung wieder aufnehmen. DNC-Max bewahrt dabei den Uberblick
iiber Werkzeugwechsel, Anderungen der Vorschubrate oder Spindeldreh-
zahl und gewihrleistet, dass bei Start oder Wiederaufnahme die kor-
rekten Werte verwendet werden.

Einstellen der NC-Werte online bei laufender Ubertragung

Die dynamische Vorschub- und Drehzahleinstellung ermoglicht dem
Maschinenfiihrer Vorschub und Drehzahl zu #ndern ohne das NC-Pro-
gramm selbst zu verdndern. Dadurch bleiben dem Betrieb viele Unter-
brechungen (Stopp/Andern/Start) erspart.

Verbesserte Protokoll-Funktion

DNC-Max bietet umfangreiche Protokoll-Funktionen zur Uberwachung
des Systems an. Zustandsberichte konnen direkt an die CNC-Maschi-
nenfithrer geschickt werden.

Zugangskontrolle

Kennwortgeschiitzter Zugang mit verschiedenen Befugnissen erméglicht
eine Beschrinkung der Einstell- und Steuerméglichkeiten auf ausge-
wéhlte Personen.



1.2. LIZENZ-INFO

1.2 Lizenz-Info

Die in diesem Dokument enthaltenen Informationen unterliegen Verdnderung-
en und sind fiir CIMCO Integration nicht bindend. Die hier beschriebene
Software darf nur in Ubereinstimmung mit den Lizenzbedingungen benutzt
oder kopiert werden. Der Kéufer darf eine Sicherheitskopie der Software an-
legen, jedoch darf ohne voherige schriftliche Genehmigung durch CIMCO
Integration kein Teil dieser Gebrauchsanleitung reproduziert, in einem Spei-
chermedium gelagert oder in irgendeiner Art und Weise elektronisch oder
mechanisch iibertragen, fotokopiert oder aufgezeichnet werden, es sei denn
zum personlichen Gebrauch des Kéufers.
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BENUTZUNGSBEDINGUNGEN DER SOFTWARE - CIMCO DNC-Max

Datum: Juni 2000
Copyright 1991-2010 CIMCO Integration
Software: CIMCO DNC-Max 6.x

Hinweis:

CIMCO Integration beh&lt sich das Recht vor jederzeit und ohne
vorherige Ankiindigung Verbesserungen an der CIMCO DNC-Max
Software vor zu nehmen.

Software-Lizenz

Sie haben das Recht die Anzahl der durch Sie von CIMCO
Integration erworbenen Lizenzen des beiliegenden Programms
zu nutzen. Sie diirfen keine Kopien des Programms oder
darauf bezogenes Dokumentationsmaterial an Personen oder
Firmen weiter geben. Sie diirfen das Programm oder darauf
bezogenenes Dokumentationsmaterial weder verdndern noch
libersetzen ohne vorherige schriftliche Einwilligung durch
CIMCO Integration.

Vorbehalt gegen Haftung und Schadensersatzanspriiche

CIMCO Integration gibt keine Garantie, weder ausdriicklich
noch impliziert, in Bezug auf die Software, ihre Qualitét,
Anwendbarkeit, Marktf&higkeit oder Geeignetheit fiir
irgendeinen besonderen Zweck. Das gesamte Risiko in Bezug
auf die Qualitédt und die Anwendbarkeit obliegt dem K&ufer.
Sollte sich die Software nach dem Kauf als fehlerhaft
erweisen, ibernimmt der Kaufer (und nicht CIMCO Integration
oder evt. Zwischen- und Einzelh&ndler) die gesamten Kosten
fiir erforderliche Wartung, Reparatur oder Berichtigung und
alle entstandenen Schédden und Folgeschdden. Unter keinen
Umsténden ist CIMCO Integration haftbar fiir direkte und
indirekte Schéden oder Folgeschdden, die aus einem Fehler
in der Software herriihren, selbst wenn CIMCO Integration
auf die Moglichkeit solcher Schédden hingewiesen worden
sein sollte. Die Rechtsprechung mancher Lander erlaubt
nicht den Ausschluss oder die Begrenzung implizierter
Garantien oder der Haftung fiir Unfdlle oder Folgesch&iden.
Sofern dies fiir Sie der Fall ist, treffen die obige
Einschrankung und der Ausschluss fiir Sie nicht zu.
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Hinweis: Die beiliegende Software ist vertrauliches Eigentum von CIMCO
Integration. Gebrauch und Veréffentlichung sind nur zuldssig wie schriftlich
per Lizenz durch CIMCO Integration vorgeschrieben.

Copyright (c¢) 1991-2010 CIMCO Integration. Alle Rechte vorbehalten.

DIESE SOFTWARE ENTHALT VERTRAULICHE INFORMATIONEN UND
GESCHAFTSGEHEIMNISSE VON CIMCO INTEGRATION. GEBRAUCH,
VEROFFENTLICHUNG ODER REPRODUKTION SIND OHNE VORHE-
RIGE SCHRIFTLICHE GENEHMIGUNG DURCH CIMCO INTEGRATI-
ON UNZULASSIG.

DNC-Max, CIMCO-Edit und das CIMCO-Logo sind Warenzeichen von CIM-
CO Integration.

Microsoft, Windows, Win32, Windows NT sind Warenzeichen und eingetra-
gene Handelsmarken der Microsoft Corporation.

Sonstige Marken- und Produktnamen sind die Warenzeichen und Handels-
marken der jeweiligen Inhaber.
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DNC-Max v6 installieren

Folgen Sie bei der Installation von DNC-Max v6 bitte den folgenden Anwei-
sungen:

1. Installationsdateien lokalisieren

Wenn Sie DNC-Max v6 auf CD-ROM erhalten haben, 6ffnen Sie das
DNC-Max 6 Verzeichnis der CD. Wenn Sie DNC-Max per E-Mail emp-
fangen haben, entpacken Sie die DNC-Max 6 in ein temporires Ver-
zeichnis.

2. Installationsprogramm ausfiihren

Starten Sie das Installationsprogramm durch Anklicken des folgenden
Symbols:

Abbildung 2.1: DNC-Max v6 Installationsprogramm.

3. Komponenten wihlen

Folgen Sie den Anweisungen am Bildschirm. Wenn es sich um Ihre erste
Installation handelt, miissen Sie Server-Installation wéhlen.

‘Wenn Sie auch eine Lizenz fiir CIMCO Edit erworben haben oder eine
Testversion hiervon installieren méchten, miissen Sie auch CIMCO Edit
aus der Liste wahlen.

4. Schliisseldatei kopieren

Wenn Sie keine Schliisseldatei besitzen und lediglich eine Testversion
installieren mochten, iiberspringen Sie einfach diesen Schritt.

Wenn Sie eine Schliisseldatei besitzen, muss diese nach Abschluss der
Installation in das DNCMax6-Verzeichnis kopiert werden.

Wenn Sie sowohl DNC-Max als auch CIMCO Edit installiert haben,
muss die Schliisseldatei auch in das CIMCOEdit6-Verzeichnis kopiert
werden.
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5. Server das erste Mal starten

Wenn die Installation abgeschlossen ist und Sie die Schliisseldatei ko-
piert haben, konnen Sie DNC-Max das erste Mal starten. Klicken Sie
auf das DNC-Max-Symbol am Bildschirm. Hierdurch gelangen Sie zur

Server-Konsole.
w‘d
L

Abbildung 2.2: DNC-Max v6

Wenn Sie den Server gestartet haben, kontrollieren Sie, ob Ihr Firmen-
name in dem Lizenznehmer-Feld der Server-Konsole zu sehen ist.
Wenn nicht, haben Sie vergessen die Schliisseldatei in das DNC-Max-
Verzeichnis zu kopieren.

Hinweis: Wenn Sie eine Testversion fahren, wird hier DEMO Version
angezeigt.

6. Server setup.

Um den Server einzustellen wihlen Sie Einstellen/Server einstellen
aus dem Menii der Server-Konsole.

Unter Server einstellen geben Sie den Namen dieses Servers ein.
Wiéhlen Sie einen Namen, der die Funktion und/oder den Ort des Ser-
vers wiedergibt (z.B. Werkhalle West.

Unter Verzeichnisse wihlen Sie das the Installation Guide-Verzeichnis
fir den Server. Im Wurzel-Verzeichnis befinden sich alle Protokollda-
teien, NC-Programme usw. Wenn sich alle NC-Programme auf einem
Laufwerk befinden, wihlen Sie dieses fiir das Wurzel-Verzeichnis. Wenn
sich die NC-Programme auf verschiedenen Laufwerken befinden wéhlen
Sie vorlaufig eines von diesen aus.

Kreuzen Sie unten im Dialog Verzeichnisse erzeugen an.
Beenden Sie die Einstellung, indem Sie OK anklicken.
Weitere Informationen zur Einstellung des Servers finden Sie unter the
Installation Guide.
7. Systemverwaltung starten

Der néchste Schritt besteht darin den Server fiir die Dateniibertragung
mit den CNC-Maschinen einzustellen.
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Dies machen Sie iiber den Verwaltungs-Klienten. Um den Klienten
zu starten klicken Sie auf den Schalter Verwaltung an der Server-
Konsole.

Weitere Informationen zur Systemverwaltung finden Sie unter Kapitel
4.
Einstellen der ersten Maschine

Wenn dies Thre erste Installation ist, sind zwei Schnittstellen Maschine
A und Maschine B in der Verwaltungsliste aufgefiihrt. Dies ist eine
Vorgabe von DNC-Max.

Wenn die Maschine das Standardprotokoll verwendet, geben Sie der
ersten Schnittstelle sinnvollerweise einen Namen, der die Maschine auf
einfache Weise eindeutig identifiziert. Nehmen Sie z.B. den Standort
oder den Namen des Maschinenfiihrers.

Fiir das Umbenennen einer Schnittstelle wihlen Sie aus dem Menii
Schnittstelle/Umbenennen.

Wenn Sie eine Maschine konfigurieren, die ein besonderes Protokoll
erfordert z.B. Heidenhain oder Mazak, 16schen Sie bitte die zwei ange-
zeigten Schnittstellen aus der Liste. Fiir das Loschen einer Schnittstelle,
wihlen Sie aus dem Menii Schnittstelle/Léschen

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie unter Kapitel 5.1.
Jetzt konnen Sie die neue Maschine konfigurieren.

Hinweis: Wenn Thre Lizenz lediglich fiir eine Maschine gilt, wird nur
eine Maschine angezeigt.

Offnen des Einstellungsdialogs

Wiéhlen Sie aus der Liste durch Anklicken mit der linken Maustaste die
Schnittstelle/Maschine, die Sie einstellen mdchten. Dann wéhlen Sie
aus dem Menii Schnittstelle/Schnittstelle einstellen. Der Dialog
zur Einstellung der Schnittstelle 6ffnet sich dann.
Grundeinstellungen

Fangen Sie damit an die serielle Schnittstelle dieser Maschine richtig
einzustellen.

Wenn Sie fertig sind, klicken Sie unten im Dialog auf OK.

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie unter the Installa-
tion Guide.

Testen der Konfiguration.

Sie konnen jetzt damit beginnen Daten zwischen DNC-Server und CNC-
Maschine zu iibertragen.
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Je nach Art des gewéhlten Protokolls kénnen Sie mit Hilfe des Senden
oder Empfangen-Meniis eine Datei an die Maschine schicken oder von
dieser abrufen.

Viele CNC-Maschinen erfordern besondere Einstellungen. Wenn Sie weder
Daten senden noch empfangen kénnen, miissen wahrscheinlich zusétzlich Ein-
stellungen vorgenommen werden. Weitere Informationen zu diesem Thema
finden Sie unter the Installation Guide.
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DNC-Max-Server

DNC-Max v6 besteht aus zwei Programmen: dem Server (siehe unten) und
dem Verwaltungs-Klienten. Der Server iibernimmt die Kommunikation mit
den CNC-Maschinen. Er muss immer eingeschaltet sein. Es ist daher zu emp-
fehlen den Server in das Startmenii- Verzeichnis zu kopieren.

Wenn Sie den Server minimiert starten, konnen Sie die Konsole iiber ihr
Symbol aufrufen (siehe Kapitel 3.4).

{§ CIMCO DNC-Max Server - Lizenznehmer: DEMO - NOT FOR RESALE - CIMCQ Integration (=B

Einstellung  Hife

“QIMCO CIMCO DNC-Max Server ¥_.6.01.06
Integmafion  Copyright 1992-2010 CIMCO Integration |45

Lizenzrehmer: | DEMO - NOT FOR RESALE - CIMCO Integration

Servernane: DNCSRYARNEDELL?

[09:46: 25] Philipz 432: Starting port -
[09:4E: 25] Philips 432: Senial port offline.

[05:46: 26] Alle Schrittstellen erfolgreich gestartet. Anzahl gestarteter Schrittstellen: 3
[09:46: 26] S erver berait,

[10:09:57] Fadal: Schnittstelle geschloszen.

[10:09:57] Fadal: Starting port

[10:09:57] Fadal: Schnittstelle erffolgreich gedffnet.

[10:16:52] Fadal: Schnittstelle geschloszen.

[10:16:52] Fadal: Starting port

[10:16:52] Fadal: Schnittstelle erffolgreich gedffnet.

m

"] Boltext | Restart Server | | Anhalten | | Speren | | Hicht zeigen | [ Vemalung |

Administrator J Aktive Schnittstellen: 0/3 (0:39:35) Clienten: 1 Ubertragen: 0 Empfangen: 0

Abbildung 3.1: DNC-Max Server-Konsole.

Oben im Server-Fenster werden Programmversion, the Installation Guide und
Lizenznehmer angezeigt. Darunter wird das Server-Protokoll angezeigt. In
ihm werden die Aktivitéiten des Servers verzeichnet.
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3. DNC-Max-Server

3.1

Server-Meniis

Dieser Abschnitt beschreibt die Server-Meniis.

3.1.1 Einstellung

Loschen

Loscht den Inhalt des Protokoll-Fensters. Wenn Sie das tun, kénnen Sie
jedoch weiterhin auf alte Protokolldateien des Servers zugreifen.
Protokoll zeigt Zeit

Wenn Sie diese Funktion wéhlen, wird die Zeit jedes Protokolleintrags
angezeigt. Sie konnen die Funktion wahlweise ein- oder ausschalten.
Gespeichert wird die Zeit immer.

Protokoll zeigt Datum

Wenn Sie diese Funktion wihlen, wird das Datum jedes Protokollein-
trags angezeigt. Sie konnen die Funktion wahlweise ein- oder ausschal-
ten. Gespeichert wird das Datum immer.

Protokoll zeigt nur Fehler

Wenn Sie diese Funktion wihlen, werden nur Fehler angezeigt. Sie
konnen die Funktion wahlweise ein- oder ausschalten.

Protokoll Info-Farbe

Mit dieser Funktion konnen Sie aus einer Farbtafel die Farben zur Dar-
stellung der Protokolleintrige wihlen.

Protokoll Fehler-Farbe

Mit dieser Funktion konnen Sie aus einer Farbtafel die Farben zur Dar-
stellung der Fehler wéhlen.

Sprachwahl

Hier wihlen Sie die Sprache, in der das Programm sich présentiert.

3.1.2 Das Hilfe-Menii

Inhalt
Ruft die Online-Hilfe auf.

Uber

Zeigt Informationen zu Version und Lizenz.
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3.2 Server-Symbol

Der Betrieb des DNC-Max-Servers wird durch ein kleines Symbol unten
rechts am Bildschirm angezeigt.

[ E=m 1517

Abbildung 3.2: Server-Symbol.

Sie kénnen die Server-Konsole durch Anklicken des Symbols (E) mit der
rechten Maustaste aufrufen. Wenn die Konsole minimiert ist, wiahlen Sie Zei-
gen aus dem Menii. Sie konnen die Konsole wahlweise sperren und entsper-
ren. Sie starten den Klienten, indem Sie Verwaltung anklicken.

Sperren

Abbildung 3.3: DNC-Max Symbol Popup-Menii.

Bei laufender Ubertragung wird das Symbol animiert dargestellt.

Abbildung 3.4: DNC-Max Animation.



14
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DNC-Max
Verwaltungs-Klient

Dieser Klient ist die Hauptschnittstelle zu DNC-Max zum Uberwachen des
Servers, Handsteuerung von Ubertragungen und Einstellen der Schnittstellen.
Sie sehen den Klienten nachstehend abgebildet.

Senden |E| | Empfangen |E| @ Details ausbl.

( - CIMCC DNC-Max Client - Lizenznehmer: DEMO - NOT FOR RESALE - CIMCO Integration =HECINL X
Senden/Empfangen  Schnittstelle  Einstellung  Hiffe
Schnitstelle | Status Zsit | Datei | com ... | Protokal |
= CIMCO Samples
1B - o=randic=s Senden Datsinhalt 00325 .\1234nc  COM2  Standad |
4= Fanuc Auto-Empfang Dateiinhalt 0:00:53 1234nc CoM1 Standard

(bertraguna Senden/Emplangen | 1 |+

B R D ateiname:

T | CACIMCONCIMCOEditesS ampleshHeidenhain' 1 234, no |
CIRTS Aktuelle Zeile: Programm-Mame: l:l
CacTs (bertragene Bytes: Werstrichene Zeit:
CI0TR Empfangene Zeilen: l:l ‘Werbleibende Zeit:
A0SR Empfangane Butas: l:l Fehler: l:l
o <k CPS/LPS: Status:
B Fehler [ [ |

Administrator J Fadal: Empfangsfehler. [Empfang mit 553 Fehlern.]

Abbildung 4.1: DNC-Max Verwaltungs-Klient.

Starten Sie den Klienten, indem Sie auf den Verwaltung-Schalter der Server-

Konsole oder das DNC-Maz-Symbol am Bildschirm klicken.
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=

Abbildung 4.2: DNC-Max-Symbol.

Die Verwaltung gliedert sich in Meniis, Schnittstelleniibersicht und Kartei-
karten.

¢ Verwaltungs-Meniis

Die Meniis geben Zugang zu allen gebrauchlichen DNC-Max-Funktionen.
Eine ausfiihrliche Beschreibung der Meniis finden Sie unter Kapitel 4.1.

e Schnittstelle list

Die Schnittstelleniibersicht enthélt eine Liste aller Schnittstellen, die
iiber den Klienten gesteuert werden konnen. Um eine bestimmte Schnitt-
stelle einzustellen miissen Sie sie aus der Liste durch Anklicken mit der
linken Maustaste auswéhlen (markieren).

Senden/Empfangen  Schnittstelle  Einstellung  Hilfe

Schnittstelle Status | Zeit | D atei |
= Default Group

%= Fanuc OM Auta-Empfang D ateiinhal 0:01:07  7788.nc

= Mazchine & Eigenhandiges Senden Dateiinhalt 206358 Ch.MWem Big form.ne |

Abbildung 4.3: Schnittstelleniibersicht.

Die Ubersicht zeigt eine Beschreibung der Schnittstelle, ihres gegenwiéir-
tigen Betriebszustandes und die verbleibende/verstrichene Zeit beim
Senden/Empfang sowie den Namen der {ibertragenen Datei (ohne Pfad)
an.

e Karteikarten

Die Karteikarten dienen zur Uberwachung und Steuerung der gewshlten
Schnittstelle. Sie werdem in den folgenden Abschnitten ausfiihrlich be-
schrieben.

Wenn Thre DNC-Max-Server eine Lizenz fiir Fernabfragen besitzen, konnen
Sie mehrere Server mit dem selben Klienten steuern. Weitere Informationen
hierzu finden Sie unter Kapitel 4.14.

Wenn Sie Zugriffsrechte fest gelegt haben, sollten Sie den Abschnitt hierzu
lesen (Kapitel 6).



4.1. VERWALTUNGS-MENUS

17

Hinweis: Sie konnen die Grofle des Dialogs durch Ziehen am Rahmen oder
mit dem Schalter oben rechts verdndern.

4.1 Verwaltungs-Meniis

Dieser Abschnitt beschreibt die Verwaltungs-Meniis.

Hinweis: Alle Meniis, die sich auf eine bestimmte Schnittstelle beziehen
(z.B. Senden/Empfangen und Einstellen/Umbenennen/...) sind auch
in dem Popup-Menii der Schnittstelle verfiigbar. Sie rufen das Popup-Menii
der Schnittstelle auf, indem Sie mit der rechten Maustaste auf ihren Namen
in der Liste klicken.

4.1.1 Senden/Empfangen

Das Senden/Empfangen-Menii wird fiir handgesteuerte Ubertragungen
verwendet.

e Datei senden
Datei per Hand senden. Weitere Informationen finden Sie unter Kapitel
5.6.

e Datei senden...
Bietet zusiitzliche Moglichkeiten beim Senden von Dateien. Weitere In-
formationen finden Sie unter Kapitel 5.7.

e Zuletzt gesendete Dateien

Ermoglicht schnellen Zugang zu den zuletzt an die gewéhlte Schnitt-
stelle gesendeten Dateien.

Eine Datei, die zuvor mit den besonderen Optionen unter Datei sen-
den... gesendet wurde, wird bei Wahl aus dieser Liste mit den gleichen
Einstellungen gesendet.

Weitere Informationen finden Sie unter Kapitel 5.6 und Kapitel 5.7.

e Datei empfangen

Datei empfangen. Weitere Informationen finden Sie unter Kapitel 5.8.

e Zuletzt empfangene Dateien

Ermoglicht schnellen Zugang zu den zuletzt an der gewahlten Schnitt-
stelle empfangenen Dateien.

Weitere Informationen finden Sie unter Kapitel 5.8.
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e Ubertragung unterbrechen
Hier kinnen Sie die aktuelle Ubertragung unterbrechen.

Weitere Informationen finden Sie unter Kapitel 5.9.

e Ubertragung wieder aufnehmen
Hier kénnen Sie die aktuelle Ubertragung wieder aufnehmen. Weitere
Informationen finden Sie unter Kapitel 5.10.

° ﬂ'bertragung stoppen
Hier kénnen Sie die aktuelle Ubertragung stoppen. Weitere Informatio-
nen finden Sie unter Kapitel 5.11.

e Warteschlange 16schen

Hier konnen Sie die Warteschlange der gewéhlten Maschine 16schen.
Weitere Informationen finden Sie unter Kapitel 4.3.

4.1.2 Schnittstelle

Das Schnittstelle-Menii dient zur Steuerung der Schnittstellen. Wihlen Sie
eine bestimmte Schnittstelle aus der Liste, indem Sie mit der linken Mausta-
ste auf den Namen klicken. Die gewéhlte Schnittstelle wird dadurch markiert.

e Schnittstelle einstellen
Hier konnen Sie die gewéhlte Schnittstelle einstellen. Weitere Informa-
tionen finden Sie unter the Installation Guide.

e Schnittstelle hinzufiigen
Hier kénnen Sie eine Schnittstelle hinzufiigen. Weitere Informationen
finden Sie unter Kapitel 5.1.

e Schnittstelle 16schen
Hier kénnen Sie eine Schnittstelle 16schen. Weitere Informationen finden
Sie unter Kapitel 5.3.

e Schnittstelle umbenennen
Hier kénnen Sie eine Schnittstelle umbenennen. Weitere Informationen
finden Sie unter Kapitel 5.2.

e Schnittstelle starten

Hier kénnen Sie eine Schnittstelle starten. Weitere Informationen finden
Sie unter Kapitel 5.4.
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Schnittstelle stoppen

Hier kénnen Sie eine Schnittstelle stoppen. Weitere Informationen fin-
den Sie unter Kapitel 5.4.

Schnittstelle erneut starten

Hier konnen Sie eine Schnittstelle erneut starten. Weitere Informatio-
nen finden Sie unter Kapitel 5.4.

Schnittstelle aktivieren

Hier konnen Sie eine Schnittstelle aktivieren. Weitere Informationen
finden Sie unter Kapitel 5.5.

Schnittstelle abschalten

Hier konnen Sie eine Schnittstelle abschalten. Weitere Informationen
finden Sie unter Kapitel 5.5.

4.1.3 Einstellung

Das Einstellung-Menii dient zur Einstellung des Verwaltungs-Klienten.

Terminalfarben

Hier kénnen Sie die im Terminal-Fenster verwendeten Farben festlegen.

Protokollfarben
Es gibt zwei Arten von Protokolleintragen: Fehler und Infos.

Fehler werden nach einem gescheiterten Vorgang rot im Protokoll ver-
merkt. Infos werden nach erfolgreichem Abschluss eines Vorgangs blau
ins Protokoll eingetragen. Sie konnen diese Farben iiber das Protokoll-
farben-Menii éndern.

Karteikarten anzeigen

Hier kénnen Sie wéhlen, welche Karteikarten am Bildschirm angezeigt
werden sollen. Mit Ausnahme des Ubertragung-Meniis kénnen Sie die
Anzeige aller Meniis wahlweise ein- und ausschalten.

Server wihlen

Hier kénnen Sie den zu steuernden Server auswahlen. Weitere Informa-
tionen hierzu finden Sie unter Kapitel 4.14.

Sprache wihlen

Hier konnen Sie die Sprachanzeige des Verwaltungs-Klienten wiéihlen.

Hinweis: Protokolleintrige werden in der am Server gewahlten Sprache
vorgenominen.
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4.1.4 Hilfe

e Inhalt

Hier konnen Sie die Online-Hilfe einblenden.

e Uber

Hier konnen Sie sich Informationen zu Version und Lizenz anzeigen
lassen.

4.2 Ubertragung

Um genaue Informationen iiber die laufende Ubertragung an einer bestimm-
ten Schnittstelle zu erhalten, klicken Sie erst auf die Schnittstelle in der Liste
und dann auf die Ubertragung-Karteikarte.

Diese Karte sehen Sie hier:

[ Senden ]E] [ Empfangen ]E] @ [ Hide Tabs Obertragung Senden/E mpfangen Pratakall | 4] #

B Rx D ateiname:

T | C:ACimcohsampleshdiversehEditor speedtest B4mb\T estl.ne |
CIRTS Aktuelle Zeile; [ 5854 | FrogammMName: | |
TS [bertragene Bytes: | 132523 Werstichene Zeit | 00232 |
CIDTR Empfangene Zeilen: | | Werblebende Zeit: | 20:459:33 |
EDSE Erpfangens Bytes: | | Fehler: [ 0]
=0 CPS/LPS: [ §71/38]  Status | Eigenhindiges Senden |
B Fehler

Swystemverantwortlicher J

Abbildung 4.4: Ubertragung.

Links zeigen eine Reihe von Leuchtdioden nach empfundenen Feldern den
Zustand der seriellen Schnittstelle an.

e RX Empfangssignal - Server empfingt Daten von CNC-Maschine.

e TX Sendesignal - Server sendet Daten an CNC-Maschine.

e RTS Bereit zum Senden - Servermeldung an DNC.
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CTS Klar zum Senden - CNC-Meldung an den Server.

DTR Daten-Terminal bereit - Servermeldung an DNC.

DSR Datensatz bereit - DNC-Meldung an Server.

XOff Ubertragung unterbrochen durch XOff von CNC-Maschine.

Fehler Ein oder mehrere Fehler bei laufender Ubertragung.

Daneben zeigen eine Reihe von Feldern den Verlauf der Ubertragung an.

Dateiname

Wenn DNC eine normale Datei an die CNC-Maschine iibertragt, wird
hier ihr Name einschlieflich des vollstindigen Pfades angezeigt.

Bei automatischem Empfang enthilt dieses Feld den Namen des emp-
fangenen Programms, falls in den empfangenen Daten ein giiltiger Da-
teiname gefunden wurde. Je nach Schnittstelle wird auch der Pfad ganz
oder zum Teil angezeigt.

Wenn die DNC-Maschine eine Verzeichnisliste, einen Empfangsbericht
o.4. iibertragt, wird eine Kurzbeschreibung der iibertragenen Daten
angezeigt. Z.B. bei Empfang einer Listenanfrage wiirde hier angezeigt
werden display Listenanfrage.

Aktuelle Zeile

Zeigt die aktuellen Zeilennummer an ausschlieBlich der vor Dateian-
fang gesendeten Zeilen (d.h. Daten die auf Grund der Einstellung der
Schnittstelle gesendet werden).

Ubertragene Bytes

Hier wird die Anzahl der iibertragenen Bytes angezeigt.

Empfangene Zeilen

Hier wird die Anzahl der iibertragenen Zeilen angezeigt.

Empfangene Bytes
Hier wird die Anzahld der empfangenen Bytes angezeigt.

CPS/LPS

Hier wird die durchschnittliche Ubertragungsrate als Characters per
second (Zeichen pro Sekunde) (CPS) und Lines per second (Zeilen pro
Sekunde (LPS) angezeigt.



22

4. DNC-Max Verwaltungs-Klient

¢ Programm-Name
Hier wird ein Programm-Name angezeigt, der bei automatischem Emp-
fang oder Fernabfrage gefunden wurde.

e Verstrichene Zeit

Hier wird die seit Ubertragungsbeginn verstrichene Zeit angezeigt.

e Verbleibende Zeit
Hier wird die (angenommene) Zeit bis zum Ende der Ubertragung an-
gezeigt.

e Fehler
Hier wird die Anzahl der bei der Ubertragung registrierten Fehler an-
gezeigt.

e Status

Hier wird der aktuelle Zustand der Schnittstelle angezeigt (Bereit /
Senden von Hand / ...).

Bei einer Ubertragung von DNC an eine CNC-Maschine wird der Fortschritt
durch einen sich ausdehnenden Balken unten im Dialog angezeigt.

4.3 Handsteuerung

Der Inhalt dieser Karteikarte variiert je nach Protokoll der gewéahlten Schnitt-
stelle.

Senden/ Empfangen wird bei Schnittstellen verwendet, die es erméglichen
das Programm bei Ubertragungen vom DNC-Server aus zu wihlen (z.B.
Standard-Protokoll).

Verzeichnis wird bei Schnittstellen verwendet, die nur Ferabfragen ermoglichen
(z.B. Heidenhain).

4.3.1 Senden und Empfangen

Hier kénnen Sie Dateien von Hand iibertragen. Unter Handsteuerung wird
dabei verstanden, dass die Ubertragung durch einen Benutzer des Verwaltungs-
Programms ausgeldst wird und nicht automatisch vom CNC-Maschinenfiihrer
per Fernabfrage oder Auto-Empfang.

Handgesteuerte Ubertragungen erfordern Zugriffsrechte eines Benutzers.
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[ Senden ]E] [ Empfangen ]E] [ Hide T abs ] Ubertragung Senden/Empfangen Protokall <>

D ‘Yorgang | Za.. | Datei | [ Senden ”a
@ Sende Datei 1 CACimco\zamplesidiverse\Editor speedtest B4mb\Wery Big form.nc

@ Sende ab Blocknummer 1 CACimcohsampleshdiverse\Editor speedtest B4mbhT est].no E]

e

Systemyerantwortlicher ,J

Abbildung 4.5: Ubertragung von Hand.

e Senden

Sie senden eine Datei ab einer bestimmten Schnittstelle, indem Sie
letztere in der Liste mit der linken Maustaste markieren und Senden
wiahlen.

Wiéhlen Sie dann eine Datei aus dem Datei-Dialog. Wenn Sie den
Vorgang an einem externen Server vornehmen, werden nur die fiir
diesen Server zuginglichen Laufwerke und Dateien angezeigt, nicht
die vom Verwaltungs-Klienten sichtbaren, denn nur die fiir den Ser-
ver zuginglichen Dateien konnen auch iibertragen werden.

Wenn Sie auf den Pfeil neben Senden klicken, wird eine Liste der
zuletzt von der gewéhlten Schnittstelle gesendeten Dateien angezeigt.

Wenn eine Datei zuletzt mit den erweiterten Moglichkeiten unter Da-
tei senden... gesendet wurde, werden die dort gewéhlten Einstellungen
beibehalten.

Weitere Informationen finden Sie unter Kapitel 5.7.

e Empfangen

Wenn Sie eine Datei von einer bestimmten Schnittstelle empfangen
mochten, markieren Sie diese in der Liste mit der linken Maustaste
und wiihlen Sie Empfangen.

Wihlen Sie dann eine Datei aus dem Datei-Dialog. Wenn Sie den
Vorgang an einem externen Server vornehmen, werden nur die fiir
diesen Server zuginglichen Laufwerke und Dateien angezeigt, nicht
die vom Verwaltungs-Klienten sichtbaren, denn nur die fiir den Ser-
ver zuginglichen Dateien konnen auch iibertragen werden.

Weitere Informationen finden Sie unter Kapitel 5.8.

e Warteschlange 16schen
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Wenn Sie einen bestimmten Eintrag aus der Warteschlange 16schen
mochten, markieren Sie diesen und wéhlen Sie Warteschlange 16schen.

Wenn Sie alle Eintrége 16schen mochten, klicken Sie auf den Pfeil da-
neben und wéhlen Sie Alle Optionen 16schen aus dem Popup-Menii.
e Pause

Wenn Sie eine Ubertragung an einer bestimmten Schnittstelle unter-
brechen m 6chten, markieren Sie diese mit der linken Maustaste und
wéhlen Sie Pause.

Dadurch wird die Ubertragung sofort unterbrochen.
Zuséatzliche Moglichkeiten erreichen Sie {iber den Pfeil daneben. Weitere
Informationen zu diesem Thema finden Sie unter Kapitel 5.9.

e Erneut starten

Wenn Sie die Ubertragung an einer bestimmten Schnittstelle wieder
aufnehmen m 6chten, markieren Sie letztere in der Liste mit der linken
Maustaste und wahlen Sie Erneut starten.

Dadurch wird die Ubertragung ab dem Punkt wieder aufgenommen, an
dem sie unterbrochen wurde.

Zuséatzliche Moglichkeiten erreichen Sie {iber den Pfeil daneben. Weitere
Informationen zu diesem Thema finden Sie unter Kapitel 5.10.

e Stopp

Wenn Sie die Ubertragung an einer bestimmten Schnittstelle stoppen
mochten, markieren Sie letztere in der Liste mit der linken Maustaste
und wihlen Sie Stopp.

Dadurch wird die Ubertragung sofort abgebrochen.

Zusétzliche Moglichkeiten erreichen Sie iiber den Pfeil daneben. Weitere
Informationen zu diesem Thema finden Sie unter Kapitel 5.11.

Hinweis: Pause, Erneut starten und Stopp sind nur méglich mit dem Standard-
Protokoll.

4.3.2 Warteschlange

Wenn Sie Senden oder Empfangen wiihlen, withrend eine Ubertragung an
der gewahlten Schnittstelle stattfindet, wird der Auftrag in die Warteschlan-
ge eingetragen. Die Warteschlange wird auf der Karteikarte zur Handsteue-
rung angezeigt. Sie besteht aus zwei Spalten. In der ersten Spalte: Vorgang
wird die Art der Ubertragung angezeigt. Z.B. Sende ab Block-Nummer oder



4.3. HANDSTEUERUNG

25

Datei empfangen. In der zweiten Spalte: Datei werden die Namen der zu
iibertragenen Dateien aufgelistet.

Wenn Sie eine Ubertragung bestehend aus mehreren Schleifen gew#hlt haben,
wird unter Vorgang auch angezeigt, wie oft die Datei iibertragen werden soll
und welche Nummer gerade erreicht ist (gilt nur fiir Standard-Protokoll).
D.h. wenn die Datei 5 Male gesendet werden soll und die Datei gerade das 3.
Mal gesendet wird, wiirde folgende Anzeige erscheinen: Sende Datei mehrfach
(3 von 5).

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie unter Kapitel 5.7.

Hinweis: Sie kénnen hochstens 32 Ubertragungen in die Warteschlange ein-
tragen.

4.3.3 Verzeichnis

Wenn die gewihlte Schnittstelle nur Ubertragungen per Fernabfrage oder
Auto-Empfang zulisst (z.B. Heidenhain), kénnen Sie unter Handgesteuert
angeben, welches Verzeichnis beim Senden und/oder Empfangen von Dateien
verwendet werden soll.

Um eigenhéndige Auswahl der Verzeichnisse zu ermoglichen, miissen Sie

Handgesteuert oder Beides unter Ubertragungs- Verzeichnis und/oder Empfangs-

Verzeichnis bei der Einstellung der Schnittstelle wihlen. Mehr zu diesem
Thema erfahren Sie unter the Installation Guide.

Fiir das Auswihlen eines Verzeichnisses bendtigen Sie Zugriffsrechte eines
Benutzers.

[ Senden ]E] [ Empfangen ]E] @ Ubertragung Senden/Empfangen [ <[ |

(bertragungserzeichniz

Current transmit directony;

[CANCData Tne |
Mew tranzmit directon: )
]

Emplangserzeichniz

=)
=

Abbildung 4.6: Verzeichnis-Auswahl
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¢ Ubertragungs-Verzeichnis angeben

Wenn dieses Feld angekreuzt ist, sendet der Server Dateien aus dem un-
ter Ubertragungs- Verzeichnis/Aktuelles Verzeichnis angegebenen Ver-
zeichnis.

e Empfangs-Verzeichnis angeben

Wenn dieses Feld angekreuzt ist, empfingt der Server Dateien in dem
unter Empfangs- Verzeichnis/Aktuelles Verzeichnis angegebenen Ver-
zeichnis.

¢ Anderes Empfangs-Verzeichnis

Wenn dieses Feld angekreuzt ist, konnen Sie ein anderes Verzeichnis fiir
Empfang angeben als fiir Ubertragungen.

¢ Ubertragungs-Verzeichnis

— Aktuelles Verzeichnis
Dieses Feld zeigt das aktuelle Ubertragungs-Verzeichnis an.

Wenn es inaktiv ist (grauer Text), wird das unter Einstellung der
Schnittstelle angegebene verwendet.

Um das aktuelle Verzeichnis zu éndern klicken Sie auf das Verzeichnis-
Symbol links (1) oder geben den Namen unter Neues Verzeichnis
ein (siehe unten).

— Neues Verzeichnis
Hier koénnen Sie ein neues Ubertragungs- Verzeichnis angeben.

Eine Ubersicht der vorher benutzten Verzeichnisse erhalten Sie aus
der Dropdown-Liste.

Nachdem Sie ein giiltiges Verzeichnis eingegeben oder aus der
Dropdown-Liste gewéhlt haben, miissen Sie es noch durch Betétigen
des Schalters rechts aktivieren (&).

Hinweis: Wenn Sie ein ungiiltiges Verzeichnis angeben, kann der
Server keine Dateien senden.

¢ Empfangs-Verzeichnis

— Aktuelles Verzeichnis
Dieses Feld zeigt das aktuelle Empfangs-Verzeichnis an.

Wenn es inaktiv ist (grauer Text), wird das unter Einstellung der
Schnittstelle angegebene verwendet.

Um das aktuelle Verzeichnis zu d&ndern klicken Sie auf das Verzeichnis-
Symbol links (C1) oder geben den Namen unter Neues Verzeichnis
ein (siehe unten).
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— Neues Verzeichnis
Hier konnen Sie ein neues Empfangs-Verzeichnis angeben.

Eine Ubersicht der vorher benutzten Verzeichnisse erhalten Sie aus
der Dropdown-Liste.

Nachdem Sie ein giiltiges Verzeichnis eingegeben oder aus der
Dropdown-Liste gewéhlt haben, miissen Sie es noch durch Betétigen
des Schalters rechts aktivieren ().

Hinweis: Wenn Sie ein ungiiltiges Verzeichnis angeben, kann der
Server keine Dateien empfangen.

4.3.4 Mazak Handsteuerung

Das Mazak-Protokoll erméglicht dem Maschinenfiihrer sowohl Mazatrol- als

auch ISO-Ubertragungen zu steuern. Zugang erhilt man iiber das unten ge-
zeigte Bild.

Hinweis: Handsteuerung erfordert user access.

[ Senden ]E] [ Empfangen ]E] Senden/Empfangen Pratokall 8 £

I azak-Steusrung

Aktuelles Verzeichnis:

[CWCDala | ([Disk wahien ][]

150-Ubertragung von Hand

‘Worgang Datei [ Senden ]E]
D @ Sende Datei CACimcohsamples diversehE ditor speedtest B4mb\T estl.nc

=X Sende Datei C:ACimeohS ampledb'5555.NC @
(D

Syskemyerantwortlicher J

Abbildung 4.7: Mazak Handsteuerung.

4.3.4.1 Mazatrol-Ubertragungen

Der Inhalt der oberen Bildhilfte hingt von der Einstellung der gewéhlten
Magzak-Schnittstelle ab.

e Handsteuerung oder Fernabfrage
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Wenn die Schnittstelle auf Handsteuerung oder Fernabfrage eingestellt
ist, kann der Maschinenfiihrer die zu iibertragende Datei iiber Datei
wihlen aufrufen.

Bei Bedienung iiber einen Server, werden nur die Dateien aufgelistet,
die fiir den Server zugiinglich sind. D.h. Dateien auf einem anderen
Rechner miissen auf fiir den Server zugénglichen, geteilten Laufwerken
liegen, um aufgelistet werden zu kénnen.

Hinweis: Die Aktivierung des Pfeils neben Datei wihlen ruft eine
Liste der zuletzt gewéhlten Dateien auf.

Hinweis: Wenn der Maschinenfiithrer von der CNC-Maschine per Fern-
abfrage die aktuelle Datei d&ndert, wird das Feld: Aktuelle Datei entspre-
chend aktualisiert.

e Disk-Modus

Wenn die Schnittstelle auf Disk-Modus eingestellt ist, kann der Maschi-
nenfiihrer das aktuelle Medium iiber Medium wéhlen dndern.

Bei Bedienung iiber einen Server, werden nur die Medien aufgelistet,
die fiir den Server zugénglich sind. D.h. Medien eines anderen Rechners
miissen auf fiir den Server zuginglichen, geteilten Laufwerken liegen,
um aufgelistet werden zu kénnen.

Hinweis: Die Aktivierung des Pfeils neben Medium wihlen ruft eine
Liste der zuletzt gew#hlten Medien auf.

I azak-Steusrung

Aktuelles Yerzeichnis:
[CANCDats | [Disk wahlen (<]

Abbildung 4.8: Mazak Handsteuerung im Disk-Modus.

Weitere Informationen finden Sie unter the Installation Guide.

4.3.4.2 ISO-Ubertragungen

Die untere Bildhélfte wird zur Bedienung von ISO-UbeKtragungen benutzt.
Thr Aussehen entspricht dem Bild bei handgesteuerten Ubertragungen nach
Standardprotokoll.

e Senden
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Sie senden eine Datei ab einer bestimmten Schnittstelle, indem Sie
letztere in der Liste mit der linken Maustaste markieren und Senden
wiahlen.

Wihlen Sie dann eine Datei aus dem Datei-Dialog. Wenn Sie den
Vorgang an einem externen Server vornehmen, werden nur die fiir
diesen Server zuginglichen Laufwerke und Dateien angezeigt, nicht
die vom Verwaltungs-Klienten sichtbaren, denn nur die fiir den Ser-
ver zuginglichen Dateien konnen auch iibertragen werden.

Wenn Sie auf den Pfeil neben Senden klicken, wird eine Liste der
zuletzt von der gewéhlten Schnittstelle gesendeten Dateien angezeigt.

e Empfangen

Wenn Sie eine Datei von einer bestimmten Schnittstelle empfangen
mochten, markieren Sie diese in der Liste mit der linken Maustaste
und wihlen Sie Empfangen.

Wiéhlen Sie dann eine Datei aus dem Datei-Dialog. Wenn Sie den
Vorgang an einem externen Server vornehmen, werden nur die fiir
diesen Server zuginglichen Laufwerke und Dateien angezeigt, nicht
die vom Verwaltungs-Klienten sichtbaren, denn nur die fiir den Ser-
ver zuganglichen Dateien konnen auch iibertragen werden.

e Warteschlange 16schen

Wenn Sie einen bestimmten Eintrag aus der Warteschlange 16schen
mochten, markieren Sie diesen und wéhlen Sie Warteschlange 16schen.

Wenn Sie alle Eintréige 16schen mochten, klicken Sie auf den Pfeil da-
neben und wéhlen Sie Alle Optionen 16schen aus dem Popup-Menii.

e Stopp

Wenn Sie die Ubertragung an einer bestimmten Schnittstelle stoppen
mochten, markieren Sie letztere in der Liste mit der linken Maustaste
und wéhlen Sie Stopp. Dadurch wird die Ubertragung sofort abgebro-
chen.

Zuséatzliche Moglichkeiten erreichen Sie {iber den Pfeil daneben. Weitere
Informationen zu diesem Thema finden Sie unter Kapitel 5.11.

4.3.5 Warteschlange

Wenn Sie Senden oder Empfangen wihlen, wihrend eine Ubertragung an
der gewéhlten Schnittstelle stattfindet, wird der Auftrag in die Warteschlange
eingetragen. Die Warteschlange wird auf der Karteikarte zur Handsteuerung
angezeigt.
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Die Warteschlange wird in zwei Sdulen angezeigt. Die erste: Modus zeigt die
Art der Ubertragung an, also Senden oder Empfangen. Die zweite Sdule:
Datei, zeigt die Namen der zu iibertragenden Dateien an.

Hinweis: Sie konnen hiochstens 32 Ubertragungen in die Warteschlange ein-
tragen.

4.3.6 LSV2 Handsteuerung

Die einzige Funktion, die bei allen Protokollen des Typs LSV2 (Deckel /Agie/Heidenhain
per Hand bedienbar ist, ist der Stopp-Schalter. Seine Betétigung fiihrt zum
Abbruch der aktuellen Ubertragung.

Alle anderen Funktionen sind nur iiber die Steuerung zugénglich.

4.4 Protokoll

Wenn Sie das Protokoll einer bestimmten Schnittstelle sehen mochten, mar-
kieren Sie diese in der Liste und wéhlen Sie Protokoll.

[ Senden ]E] [ Empfangen ]E] @ [ Hide Tabs ] Ubertragung Senden/E mpfangen Pratokall [ <[» |

[13:18:36] Schnittstelle erfolgreich geoffnet. | ] Ralltest
[1:3:20:06] Sende Datei: C:A\CimcohsampleshdiverseE ditor speedtest B4mbNery Big form. no [ Datum

Zeit
] Mur Fehler

Swystemverantwortlicher J

Abbildung 4.9: Protokoll.

Das Protokoll enthilt Informationen zur gewahlten Schnittstelle. Bei iiber
1000 Eintrédgen seit Start des Servers werden nur die letzten 1000 angezeigt.
Altere Eintrége konnen Sie in der Protokoll-Datei finden.

Es gibt zwei Arten von Protokolleintriagen: Fehler und Infos.

Fehler werden nach einem gescheiterten Vorgang rot im Protokoll vermerkt.
Infos werden nach erfolgreichem Abschluss eines Vorgangs blau ins Protokoll

eingetragen. Sie konnen diese Farben iiber das Einstellung / Protokoll-
farben-Menii dndern.
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o Rolltext

Wenn Sie dieses Késtchen ankreuzen, lauft der Text weiter, so dass
immer die neuesten Eintrége sichtbar sind.

e Datum zeigen

Wenn Sie dieses Késtchen ankreuzen, wird das Datum angezeigt. Sie
konnen die Funktion abwechselnd aus- und einschalten. Das Datum
wird unabhingig von der Anzeige immer gespeichert.

e Zeit zeigen

Wenn Sie dieses Késtchen ankreuzen, wird die Zeit angezeigt. Sie kénnen
die Funktion abwechselnd aus- und einschalten. Die Zeit wird unabhéngig
von der Anzeige immer gespeichert.

e Nur Fehler

Wenn Sie dieses Késtchen ankreuzen, werden nur Fehler angezeigt. Sie
konnen die Funktion abwechselnd aus- und einschalten. Die Fehler wer-
den unabhingig von der Anzeige immer gespeichert.

e Lischen

Wenn Sie dieses Feld betétigen, wird der Inhalt des Fensters geloscht.
Sie kénnen den Inhalt zuriickholen, indem Sie den Verwaltungs-Klienten

erneut starten. Sie konnen auch in der Protokolldatei nachsehen.

4.5 Systemprotokoll

Wenn Sie das Systemprotokoll sehen méchten, wiahlen Sie diese Karteikarte.
Das Systemprotokoll enthélt allgemeine Informationen zum Systemzustand.
Dariiber hinaus werden alle Schnittstellenfehler auch hier verzeichnet (als
Kopien der Eintriige im Schnittstellenprotokoll Systemprotokoll).

[ Senden ]E] [ Empfangen ]E] @ [ Hide T abs ] Spstemprotokoll Fehlerkorektur A
[13:59:45] Fanuc OM: Schrittstelle erfoloreich gedffnet. [~ ] [ Rolltest
[12:59:45] Mazak: Schnitstelle erfolgreich geaffret. [ Datum
[14:00:07] Yerbindung geschlossen zu: DMCSRVGLURRE .

v
[14:00:33] Fanuc Ob: Schnittztelle erfolgreich geoffnet. Zeit
[14:00:33] Mazak: Schnittstelle erfalgreich geaffnet. [T Mur Fehler
[14:01:12] Fanuc OM: Schrittstelle geschloszen. |
e a e e i hdl
Micht angemeldet J
Abbildung 4.10: Systemprotokoll.
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Bei iiber 1000 Eintrégen seit Start des Servers werden nur die letzten 1000
angezeigt.

Es gibt zwei Arten von Protokolleintragen: Fehler und Infos.

Fehler werden nach einem gescheiterten Vorgang rot im Protokoll vermerkt.
Infos werden nach erfolgreichem Abschluss eines Vorgangs blau ins Protokoll
eingetragen. Sie konnen diese Farben iiber das Einstellung / Protokoll-
farben-Menii dndern.

Rolltext

Wenn Sie dieses Késtchen ankreuzen, ldauft der Text weiter, so dass
immer die neuesten Eintrége sichtbar sind.

Datum zeigen

Wenn Sie dieses Késtchen ankreuzen, wird das Datum angezeigt. Sie
konnen die Funktion abwechselnd aus- und einschalten. Das Datum
wird unabhéingig von der Anzeige immer gespeichert.

Zeit zeigen

Wenn Sie dieses Késtchen ankreuzen, wird die Zeit angezeigt. Sie kénnen
die Funktion abwechselnd aus- und einschalten. Die Zeit wird unabhéngig
von der Anzeige immer gespeichert.

Nur Fehler

Wenn Sie dieses Késtchen ankreuzen, werden nur Fehler angezeigt. Sie
konnen die Funktion abwechselnd aus- und einschalten. Die Fehler wer-
den unabhéngig von der Anzeige immer gespeichert.

Lodschen

Wenn Sie dieses Feld betétigen, wird der Inhalt des Fensters geltscht.
Sie konnen den Inhalt zuriickholen, indem Sie den Verwaltungs-Klienten
erneut starten. Sie konnen auch in der Protokolldatei nachsehen.

4.6 Terminal

Wenn Sie die Daten sehen mdochten, die an einer bestimmten Schnittstelle
iibertragen werden, markieren Sie letztere in der Liste und wéhlen Sie Ter-
minal.

Die Karteikarte ist hier zu sehen:
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[ Senden ]E] [ Empfangen ]E] @ [ Hide T abs ] Termrninal Systermprotokoll Fehlerkorrektur:<::>:
GEAG00X136. 437721022212 . a] [t
GO1Z-0.818F1000. " [JCR/LF zeigen
E136.335F3000.

Tal.801

H135.952721.479 P |

H136.374Y20.904 e
Micht angemeldet J

Abbildung 4.11: Serielles Datenterminal.

Empfangene Daten werden griin, gesendete Daten blau dargestellt. Sie konnen
diese Einstellungen iiber Sie kénnen diese Farben iiber das Einstellung /
Terminalfarben-Menii dndern.

o Rolltext

Wenn Sie dieses Késtchen ankreuzen, erscheinen stets die neuesten Da-
ten im Terminalfenster.

e CR/LF zeigen

Wenn Sie dieses Kiéstchen ankreuzen, werden Zeilenvorschub-Zeichen
angezeigt (ASCII 10 und ASCII 13).

Hinweis: Die Anzeige wird regelmiflig aktualisiert (alle 500ms) und nicht
unmittelbar, wenn Daten empfangen/gesendet werden.

4.7 Vorschub und Spindeldrehzahl

Wenn Sie Vorschub und/oder Spindeldrehzahl einer bestimmten Schnittstel-
le einstellen mochten, markieren sie letztere in der Liste und wéhlen Sie
Vorschubwert. Diese Karteikarte ist hier zu sehen. Sie miissen Benutzer-
zugangsrecht besitzen, um diese Einstellung vornehmen zu konnen. Falls Sie
nicht angemeldet sind, kénnen Sie um Ihr Kennwort gebeten werden (falls so
eingestellt).

Nachstehend wird die Einstellung des Vorschubs beschrieben. Die Vorgangs-
weise bei der Spindeldrehzahl ist identisch.

Hinweis: Alle Regler und Felder dieser Karteikarte sind abgeschaltet, wenn
der Server keine Lizenz fiir diese Funktion besitzt.
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Senden ]E] [ Empfangen ]E] Senden/Empfangen Worschubwert EREN

Worzchubwert[100%]

J

Input: Oukput: Meu: blin.: [ EV
8000 2000 2000 a 2000 £

¢

Spindeldrehzahl[100%) :

Input: Oukput: Meu: blin.: [ EV
5000 2000 2000 a 2000 £

¢

Abbildung 4.12: Einstellen von Vorschub und Drehzahl online.

Der Vorschubwert wird mit Hilfe des Regler und der Felder im oberen Rah-
men des Dialogs eingestellt.

Die Einstellung erfolgt mit einem Regler, drei Anzeigen (Input, Output und
Neu), zwei Eingabefelder fiir Minimum und Maximum (Min und Maz), ein
Ankreuzfeld fir absolute Einstellung und ein Notschalter (roter Punkt mit
weilem Kreuz).

Zusétzlich gibt es ein Anwenden-Schalter und ein Echtzeit- Ankreuzfeld fiir
Vorschub- und Spindeldrehzahleinstellung.

e Vorschub-Regler
Mit dem Regler konnen Sie den Vorschub einstellen.

Sie kénnen den Vorschub indirekt oder in Echtzeit einstellen. Indirekt
heiflt, dass Sie erst den gewiinschten Wert mit dem Regler einstellen
und dann Anwenden wihlen. In Echtzeit bedeutet, dass die Werte
unmittelbar umgesetzt werden, wihrend Sie den Regler verschieben.
Vorausgesetzt die gewahlte Schnittstelle ist nicht gegenteilig eingestellt:
Bei Einstellung senden = Keine Daten senden. In dem Fall wiirde der
Vorschub erst gedndert, wenn ein neuer Wert in der Eingabedatei ge-
funden wiirde.

Die indirekte Methode ist die Grundeinstellung. Sie aktivieren die Echtzeit-
Ubertragung, indem Sie das Kiistchen ankreuzen und Anwenden wihlen.
Wenn Sie eine andere Schnittstelle wahlen, die Karteikarte wechseln,
Hochst- oder Mindestwerte éndern oder den Notschalter betétigen, wird
die Echtzeit-Funktion abgeschaltet.

e Absolut
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Wenn dieses Késtchen angekreuzt ist, gilt die Einstellung des Vorschubs
absolut. D.h. die Einstellung geschieht nicht im Verhéltnis zu dem in
der iibertragenen Datei angegebenen Wert.

Der Vorschubwert kann mit dem Regler nur innerhalb der unter Mini-
mum und Mazimum angegebenen Werte eingestellt werden.

Wenn das Késtchen nicht angekreuzt ist, wird die Einstellung relativ
verdndert, d.h. prozentweise bezogen auf den in der iibertragenen Datei
angegebenen Wert.

Der Regler kann den Vorschubwert aus der Eingabedatei auf 0% bis
300% bringen. D.h. wenn der zuletzt gefundene Wert der iibertragenen
Datei 1200 betrug, kann der Vorschub auf einen Wert von 0 bis 3600
eingestellt werden. Dabei wird das Ergebnis mit den unter Minimum
und Mazimum angegebenen Werten verglichen. D.h. wenn das Mini-
mum als 500 und das Maximum als 3000 angegeben wurde, kann die
relative Verdnderung nur im Bereich von 500 bis 3000 vorgenommen
werden.

Wenn das Feld inaktiv ist (grau), liegt das daran, dass absolute Einstel-
lungen fiir diese Schnittstelle abgeschaltet sind. Weitere Informationen
zu diesem Thema finden Sie unter the Installation Guide.

Input

Das Input-Feld zeigt den unverénderten Vorschubwert aus der iiber-
tragenen Datei an.

Wenn kein Vorschubwert gefunden wurde, zeigt das Feld 777 an. Sie
konnen dann natiirlich keine relativen Verédnderungen vornehmen. Wenn
Sie den Vorschubwert &ndern miissen, kénnen Sie dies nur in absoluten
Schritten tun.

Output

Das Out-Feld zeigt den aktuellen Vorschubwert an, d.h. den zuletzt an
die CNC-Maschine {ibertragenen.

Wenn Sie Echtzeit angekreuzt haben, ist dies der gleiche Wert wie der
unter Neu angezeigte. (Es sei denn, die Schnittstelle ist so eingestellt,
dass Sie keine Vorschubwert-Information einfiigt: Bei Einstellung sen-
den = Keine Daten senden. In diesem Fall wiirde das Output-Feld erst
einen neuen Wert anzeigen, wenn dieser in der Eingabedatei gefunden
wiirde.

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie unter the Installa-
tion Guide.

Wenn kein Vorschubwert an die CNC-Maschine gesendet wurde, zeigt
das Feld 777 an.
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e Neu
Das New-Feld zeigt das Ergebnis der gewihlten Anderung an.

Wenn das Ergebnis nicht verfiigbar ist, zeigt das Feld 777 an.

e Minimum

Dieses Feld zeigt den Mindestwert fiir den Vorschub an. Sie koénnen
diesen dndern, indem Sie einen anderen Wert in das Feld eintragen und
dann Anwenden wéihlen.

Der Mindestwert muss zwischen den Mindest- und Hochstwerten lie-
gen, die bei der Einstellung des Protokolls festgelegt wurden. Weitere
Informationen finden Sie unter the Installation Guide.

e Maximum

Dieses Feld zeigt den Hochstwert fiir den Vorschub an. Sie kénnen die-
sen dndern, indem Sie einen anderen Wert in das Feld eintragen und
dann Anwenden wéihlen.

Der Hochstwert muss zwischen den Mindest- und Hochstwerten liegen,
die bei der Einstellung des Protokolls festgelegt wurden. Weitere Infor-
mationen finden Sie unter the Installation Guide.

e Notschalter
Der Notschalter dient zum Abbrechen jeglicher Anderungen.

Wenn die gewihlte Schnittstelle so eingestellt wurde, keine Vorschub-
informationen einzufiigen (Bei Finstellung senden = Keine Daten sen-
den) wird der Vorschub erst geiindert, wenn ein neuer Wert in der
Eingabedatei gefunden wiirde).

Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie unter the Installa-
tion Guide.

4.8 Fehlerkorrektur

Sie sollten diese Funktion lediglich benutzen, wenn Sie vom CIMCO Support-
Team darin eingewiesen wurden. Die hier zugénglich Information ist nur sinn-
voll fiir geschultes Personal.

Hinweis: Sie konnen die Karteikarte zur Fehlerkorrektur tiber das Einstellungs-
Menii abschalten. Weitere Informationen zu diesem Thema finden Sie unter
Kapitel 4.1.
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Fehlerkamektur

10.34.16.0093: N £
10.34.16.0093: Log started : 07-03-2005 10:34:1¢6 = Timegtamps
10.34.16.0095: DNC-Max version: 5.01.07
10.34.16.0093:
10.35.36.0359: StatusEvent: CT3 RLID
10.35.36.0359: <CT3 COM, DSR OFF, RING OFF, RL3L CN-
10.35.36.0369: Status: Auto-Empfang Daten
10.35.36.0369: StartTransfer : 05000610
10.35.36.0370: ZtartTransferTimer
10.35.36.0371: SetProtocol3tatus @ 000000Z0
10.35.36.0371: ZJFecProtocolitatus @ 00000030
10.35.36.0371: % —
10.35.36.0372: Empfange Progragamn: 7755
10.35.36.0373: N RUF_MPF<CR><LF> = 7
10.35.36.0373: O7785<CR><LF>
10.35.36.0373: G17G90<CR><LF:>
10.35.36.0373: 35000TZM3<CR><LF> M
<] I | 2] “rotokoll starter

Abbildung 4.13: Ubertragung und Fehlerkorrektur.
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4.9 Mehrere Server

Wenn Thre DNC-Max-Server eine entsprechende Lizenz besitzen, konnen Sie
mehrere Server mit Hilfe eines TCP/IP-Netzwerkes gleichzeitig {iber einen
Klienten steuern.

Die Verwaltung entdeckt automatisch jeden Server in Threm lokalen Netzwerk
und fiigt alle gefundenen Schnittstellen zu seiner Ubersicht hinzu. Sie kénnen
eine Hochstzahl an Servern festlegen, die von dem Klienten gesteuert werden
sollen, indem Sie Einstellung / Server wihlen aus dem Menii wihlen. Es
erscheint der folgende Dialog:

Zu steuernde Server/Schnittstellen wihlen
v = MName Adresze Beschreibung
| DNCSRVGURRE Lokl DMC Server p& GURRE
m DHCSRYARMEDE 192.168.254.28 DNC Server auf ARNEDE
[] = DMCSERWER on ARMELAFT 192168.254.28 DMWCSERVER on ARMELAP
= DMCSRYFREDERIKSEERG 192.168.254.7 DMNC Server pA FREDERIKSBERG
Auta add parts Erneute Suche] [ Entfernen ] [ Hinzufiigen
v B Schnittstellen an: DMCSRVGURRE B Gruppe
Faruc O Default Group
Mazchine & Default Graup
Mazak Default Group
THC Default Graup
[ Hre J[ ok

Abbildung 4.14: Server wihlen.

In der linken Spalte wird angezeigt, ob der Klient den Server steuert (M) oder
nicht (O). Schalten Sie wahlweise zwischen beiden Optionen, indem Sie mit
der linken Maustaste in das Késtchen klicken
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4.9.1 Leuchtdioden

Ein Leuchtdioden nachempfundenes Feld zeigt den aktuellen Zustand des
Servers an.

I Server online (hellgriin).
M Server gestoppt (dunkelgriin).

__1 Server hat keine Lizenz fiir Fernsteuerung (gelb).

4.9.2 Schalter

e Abbrechen Die Auswahl wird nicht geéindert. Wenn Sie Erneute Su-
che wéhlen, kénnen Sie diese nicht abbrechen.

e OK Die Auswahl wird akzeptiert.

e Hinzufiigen Wenn ein oder mehrere Server nicht in der Liste verzeich-
net sind, wéhlen Sie diesen Schalter um sie von Hand hinzufiigen (siehe
unten)

e Entfernen Entfernt gew&hlten Server aus der Liste.

e Erneute Suche Loscht erst die angezeigte Liste und fiigt dann alle
aktiven Server hinzu.

e Hilfe Fiihrt zu dieser Seite.

4.9.3 Server eigenhindig hinzufiigen

Server, die nicht an das gleiche TCP/IP-Unternetzwerk angeschlossen sind
wie der Klient, kénnen nicht automatisch gefunden werden. Sie miissen von

Hand hinzugefiigt werden. Dazu klicken Sie auf Hinzufiigen und geben das
TCP/IP-Netzwerk des DNC-Servers in dem folgenden Dialog ein:

TCP/IP-Adresse wihlen
= TCP/IP-Adresze eingeben:
132 . 168 . 254 . 100

[ aK l [ Abbrechen ]

Abbildung 4.15: Server eigenhéndig hinzufiigen.
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4.9.4 Fernsteuerung abschalten

Um die Fernsteuerung eines oder mehrerer Verwaltungs-Klienten abzuschal-
ten, miissen Sie die Konfigurationsdatei eigenhéndig veréndern.

Die Datei befindet sich im Installationsverzeichnis\CFG\DNCAdm. ini.

Offnen Sie die Datei mit einem Texteditor wie Notizblock, suchen Sie den
Abschnitt [GLOBAL] und #ndern Sie die Einstellungen wie folgt:

[GLOBAL]

LOCALONLY = No
To

[GLOBAL]

LOCALONLY = Yes
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5.1 Schnittstelle hinzufiigen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie eine neue Schnittstelle am DNC-Server
anmelden. Sie benotigen eine Schnittstelle pro CNC-Maschine. Die Einstel-
lung der Schnittstelle ist entscheidend dafiir, wie der Server mit der Maschine
kommuniziert. Sie bendtigen hierfiir die Zugriffrechte eines Systemverant-
wortlichen.

Um eine neue Schnittstelle hinzufiigen, wihlen Sie Schnittstelle / Schnitt-
stelle hinzufiigen administration client und geben Ihr Kennwort ein (wenn
so eingestellt). Wenn Sie mehr als einen Server verwalten, miissen Sie wiihlen,
welchem Server die neue Schnittstelle zugeordnet werden soll. Schlieen Sie
mit OK ab. Der hierunter gezeigte Dialog erscheint nur, wenn Sie mehr alse
einen Server besitzen.

Wihlen Sie den Server, dem die neue Schnittstelle zugeordnet we...

= Name Beschreibung Adresse
DHCSRYGURRE DMC Server pa GURRE Lokal
DHCSERVER on&R... DMWCSERVER on ARMELAP 192.168.254.28

Abbildung 5.1: Wihlen Sie den Server zur Maschine.

Geben Sie unter Maschinenbeschreibung einen eindeutigen Namen fiir
die Maschine ein. Wéhlen Sie z.B. den Standort oder den Namen des Ma-
schinenfiihrers. Es sind nur Buchstaben, Ziffern und Leerzeichen erlaubt. Sie
diirfen von 1-128 Zeichen verwenden. Es empfiehlt sich jedoch nur ca. 5-20
Zeichen zu verwenden um Platz in der Ubersicht und den Protollen zu sparen.



42

5. DNC-Max Wie kann ich...

Neue Maschine hinzufiigen

K.onfiguration
M azchinenbeschreibung:
OKUMA 500LG

Musterkonfiguration:
Template Server ]
Fanuc Handy File
Farley Plasma/Laser cutter
Generic Senial Template
Heidenhain FE Mode Template
Hurza Conversational
Dieckel Dialog 11 LSW2 Template
Deckel Dialog 4 L5W2 Template
Heidenhain L5%2 Template [TNC426/THCA...
Mazak Mazatrol Template
Mazak 150 template
Mazak T1 Mazatral Template
Diirectony monitor template

0S4l §6xx |
#-todem [Standard HAAS settingz] hdl

[ ak ] [ Abbrechan ]

Abbildung 5.2: Schnittstelle hinzufiigen.

Wihlen Sie dann eine Musterkonfiguration aus der Dropdown-Liste. In
dieser Liste sind alle Einstellungen, die Sie an Thren Maschinen vorgenommen
haben und einige Ausgangskonfigurationen fiir verschiedene Typen. Wihlen
Sie entweder aus Ihren eigenen oder vorgegebenen Einstellungen diejenige,
die am besten zu der Maschine passt. Das Muster legt auch fest, welches
Protokoll an der Schnittstelle verwendet werden soll. D.h. wenn Sie serielle
CNC wihlen, wird das Standard-Protokoll verwendet. Wenn Sie Heidenhain
Srx wahlen, wird das spezielle Heidenhain-Protokoll verwendet. Nachdem Sie
die Beschreibung eingegeben und die Musterkonfiguration gewé#hlt haben,
schlieen Sie mit OK ab. Wenn der Server eine ausreichende Lizenz fiir diese
Schnittstelle besitzt, wird als n#chstes die Einstellung dieser Schnittstelle
angezeigt. Andernfalls erhalten Sie eine Fehlermeldung.

Hinweis: Wenn Sie mehrere identische Maschinen haben, stellen Sie zunéichst
nur eine ein. Nachdem Sie die Einstellung getestet und berichtigt haben,
konnen Sie diese Einstellung als Schablone fiir die anderen Maschinen ver-
wenden.

5.2 Schnittstelle

Dieser Abschnitt beschreibt wie Sie eine Schnittstelle umbenennen. Sie beno-
tigen hierfiir die Zugriffsrechte eines Systemverantwortlichen.
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Unter administration client markieren Sie die Schnittstelle, die Sie umbenen-
nen wollen, indem Sie sie in der Liste auf Sie klicken. W#hlen Sie Schnittstel-
le/Schnittstelle umbenennen aus dem Menii und geben Sie Thr Kennwort
ein (wenn so eingestellt). Es erscheint der folgende Dialog. Die aktuelle Be-
schreibung wird unter Neue Maschinenbeschreibung angezeigt. Geben
Sie den neuen Namen ein und bestatigen Sie mit OK oder verwerfen Sie die
Anderung mit Abbrechen.

Maschine umbenennen

Maschine umbenennen
Meus Maschinenbeschreibung:

OKUMA S00LG|

[ ok ][ Abbrechen

Abbildung 5.3: Schnittstelle umbenennen.

Sie diirfen von 1-128 Zeichen verwenden. Es empfiehlt sich jedoch nur ca.
5-20 Zeichen zu verwenden um Platz in der Ubersicht und den Protollen zu
sparen.

5.3 Schnittstelle 16schen

Dieser Abschnitt beschreibt wie Sie eine Schnittstelle 16schen. Sie benotigen
hierfiir die Zugriffsrechte eines Systemverantwortlichen.

Unter administration client markieren Sie die Schnittstelle, die Sie 16schen
wollen, indem Sie sie in der Liste auf Sie klicken. Wahlen Sie Schnitt-
stelle/Schnittstelle 16schen aus dem Menii und geben Sie Thr Kennwort
ein (wenn so eingestellt). Sie werden darum gebeten den Léschvorgang zu
bestétigen. Wahlen Sie Ja um die Schnittstelle zu 16schen oder Nein, wenn
Sie Thren Entschluss bereuen.

Hinweis: Wenn an der gewéhlten Schnittstelle gerade eine Ubertragung statt
findet, zeigt der Bestdtigungs-Dialog dieses an.

5.4 Schnittstelle starten/stoppen/erneut star-
ten

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie eine Schnittstelle starten und stoppen
konnen. Sie benttigen hierfiir die Zugriffsrechte eines Systemverantwortli-
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chen.

Wenn eine Schnittstelle gestoppt wird, kénnen Sie an ihr weder Daten emp-
fangen noch senden. Auto-Empfang und Fernabfrage sind ebenfalls aufler
Funktion.

5.4.1 Schnittstelle stoppen

Um eine bestimmte Schnittstelle zu stoppen, markieren Sie sie mit der lin-
ken Maustaste und wihlen Sie Schnittstelle/Schnittstelle stoppen unter
administrator menu.

Wenn gerade eine Ubertragung statt findet, erscheint der folgende Dialog:

SChnittstelle ‘Fanuc OM' schlieBen?

‘Fanuc Q' ist nicht bereit. Mochten Sie das Gerat jetzt
! schliefen oder warten, biz ez bereit ist?

Achtung: Wahlen Sie ‘abbrechen’ wenn Sie das Gerat nicht
schliefen mochten.

() Beenden wenn Schrittstelle bereit!

[ ok | [ abbrechen |

Abbildung 5.4: Warnung.

Der Dialog erlaubt Thnen die Schnittstelle sofort zu stoppen oder zu warten,
bis die Ubertragung beendet ist. Wenn Sie die Schnittstelle nicht stoppen
mochten, wihlen Sie Abbrechen.

Wenn die Schnittstelle gestoppt wurde, wird dies angezeigt und das Schnitt-
stelle stoppen-Menii ist inaktiv.

5.4.2 Schnittstelle starten

Um eine gestoppte Schnittstelle zu starten, markieren Sie diese mit der lin-
ken Maustaste und wihlen Sie Schnittstelle/Schnittstelle starten unter
administrator menu.

Wenn die Schnittstelle gestartet wurde, wird dies angezeigt und das Schnitt-
stelle starten-Menii ist inaktiv.
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5.4.3 Schnittstelle erneut starten

Um eine Schnittstelle erneut zu starten, markieren Sie diese mit der linken
Maustaste und wihlen Sie Schnittstelle/Schnittstelle erneut starten
unter administrator menu.

Wenn gerade ein Ubertragung statt findet, erscheint eine Warnung wie oben
angezeigt.

Wenn eine Schnittstelle erneut gestartet wird, wird sie zunéichst angehalten
und dann neu gestartet. Die Anzeige kann daher kurze Zeit dementsprechend
wechseln.

5.5 Schnittstelle ein-/ausschalten

Dieser Abschnitt beschreibt wie Sie eine Schnittstelle ein- oder ausschalten.
Sie bendtigen hierfiir die Zugriffsrechte eines Systemverantwortlichen.

Wenn eine Schnittstelle ausgeschaltet ist, startet Sie nicht zusammen mit
dem Server, es konnen an ihr kein Dateien gesendet oder empfangen werden
und Auto-Empfang und Fernabfrage sind nicht moglich.

Um eine Schnittstelle abzuschalten, markieren Sie die Schnittstelle in der
liste mit der linken Maustaste und wihlen Sie Schnittstelle/Schnittstelle
abschalten unter administrator menu.

Sie werden dazu aufgefordert die Aktion zu bestétigen. Wenn gerade eine
Ubertragung statt findet, zeigt der Dialog dieses an.

Wenn die Schnittstelle abgeschaltet ist, wird dies angezeigt und alle die
Schnittstelle betreffenden Meniis sind inaktiv.

5.5.1 Schnittstelle einschalten

Um eine abgeschaltete Schnittstelle einzuschalten, markieren Sie die Schnitt-
stelle in der Liste mit der linken Maustaste und wéhlen Sie Schnittstel-
le/Schnittstelle einschalten unter administrator menu.

Wenn die Schnittstelle aktiv ist, wird dies angezeigt.

Hinweis: Wenn die Schnittstelle auf Grund der Lizenz oder eines Ein-
stellungsproblems inaktiv ist, konnen Sie dies nicht iiber Schnittstel-
le/Schnittstelle einschalten éndern. Dazu miissen Sie erst die rich-
tige Lizenz besorgen oder die Einstellung korrigieren.
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5.6 Datei senden

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie Dateien handgesteuert iibertragen konnen.
Unter handgesteuerter Ubertragung wird verstanden die Ubertragung ei-
ner Datei vom DNC-Server an die CNC-Maschine ausgelost per Hand im
Verwaltungs-Programm. Den Gegensatz bildet der Auto-Empfang ausgelost
durch den Maschinenfiihrer unter Verwendung der Fernabfrage-Funktion.
Handgesteuerte Ubertragungen erfordern Zugriffsrechte eines Benutzers.

Um eine Datei per Hand ab einer bestimmten Schnittstelle zu iibertragen,
markieren Sie die Schnittstelle in der Liste mit der linken Maustaste und
wéhlen Sie Senden/Empfangen / Datei senden unter administrator me-
nu oder Senden unter Handgesteuert.

Wihlen Sie eine Datei aus dem Dialog. Bei einem fernbedienten Server, sind
nur die Laufwerke und Dateien sichtbar, die fiir den Server zugénglich sind -
nicht das, was im Verwaltungs-Programm sichtbar ist. Nur was vom Server
aus zuginglich ist, kann auch von diesem iibertragen werden.

Hinweis: Nicht alle Protokolle unterstiitzen Datei senden.

5.7 Datei senden...

Dieser Abschnitt beschreibt weitere Moglichkeiten fiir die handgesteuerte
Ubertragung von Dateien.

Um eine Datei handgesteuert ab einer bestimmten Schnittstelle zu iibertragen,
markieren Sie die Schnittstelle in der Liste mit der linken Maustaste und
wéhlen Sie Senden/Empfangen /Datei senden... unter administrator me-
nu. Es erscheint der folgende Dialog.

Hinweis: Nicht alle Protokolle unterstiitzen diese Funktion.
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Datei an Schnittstelle "Fanuc OM' senden

Senden vor Yorschubstart:

Worzchubrate [100%]):

J

Send file
D ateinarme:
C:ACimcohs ampleshdiversehE ditor speedtest B4mbAT est].ne: w|
Senden ab: Zeilennummer: Schleife zahlen [0=Endlos]:
Zellennummer & 1000 1 :::

X

Spindeldrehzahl [100%]):

J

[ Hilfe ] [Driginalwerte] [

0K | [ Abbrechen

Abbildung 5.5: Datei senden.

Wihlen Sie aus dem Dialog mit Hilfe des Verzeichnis-Symbols oder aus der
Dropdown-Liste mit den letzten Ubertragungen die Datei, die Sie iibertragen

mochten.

Wihlen Sie dann unter Senden ab den Startpunkt innerhalb der Datei ab

dem iibertragen werden soll.

¢ Dateianfang

Wenn Sie ab Dateianfang senden, kénnen Sie unter Schleifenzihler an-
geben, wie oft die Datei gesendet werden soll.

Zeilennummer

Geben Sie die Zeilennummer, ab der iibertragen werden soll in das
Zeilennummer-Feld ein.

Blocknummer

Geben Sie die Blocknummer, ab der iibertragen werden soll, in das
Blocknummer-Feld ein.

Auch wenn Thre Maschine Blocknummern des Formats N1234 verwen-
det, miissen Sie hier nicht N angeben.

Hinweis: Wenn die gewéhlte Blocknummer nicht gefunden wird, wer-
den keine Daten iibertragen. Kontrollieren Sie das Protokoll.

¢ Werkzeugwechsel
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Geben Sie Werkzeugnummer, ab der gesendet werden soll, unter Werk-
zeugnummer ein.

Auch wenn Thre Maschine das Format T010101 verwendet, miissen Sie
nicht 7T sondern 010101 angeben. 01 alleine fithrt nicht zum richtigen
Werkzeug (wenn iiberhaupt eines).

Hinweis: Wenn die gewihlte Werkzeugnummer nicht gefunden wird,
werden keine Daten iibertragen. Kontrollieren Sie das Protokoll.

Wenn Sie vor Beginn der Ubertragung Daten senden mochten, geben Sie
dieses unter Vor Vorschub-Start senden ein. Weitere Informationen zu
diesem Thema finden Sie unter Kapitel 5.12.

Sie kénnen auch eine Anfangs-Vorschubrate und Spindeldrehzahl angeben,
wenn das Protokoll der Schnittstelle dies unterstiitzt und der Server eine
solche Lizenz besitzt.

Um die gewéhlte Datei mit den angegebenen Optionen zu iibertragen akti-
vieren Sie OK. Wenn Sie dies nicht m&chten, aktivieren Sie Abbrechen. Um
die urspriinglichen Werte wieder herzustellen wihlen Sie Originalwerte.

Hinweis: Wenn Sie eine Datei erneut senden unter recent menu, gelten alle
diese Einstellungen auf fiir das erneute Senden.

5.8 Datei empfangen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie eine Datei handgesteuert empfangen
konnen. Unter Handsteuerung wird verstanden die Ubertragung einer Datei
von der CNC-Maschine an den DNC-Server ausgelost per Hand im Verwaltungs-
Programm. Den Gegensatz bildet der Auto-Empfang ausgelost durch den
Maschinenfiithrer unter Verwendung der Fernabfrage-Funktion. Handgesteu-
erte Ubertragungen erfordern Zugriffsrechte eines Benutzers.

Um eine Datei per Hand ab einer bestimmten Schnittstelle zu empfangen,
markieren Sie die Schnittstelle in der Liste mit der linken Maustaste und
wéhlen Sie Senden/Empfangen / Datei senden unter administrator me-
nu oder Empfangen unter Handgesteuert.

Wihlen Sie eine Datei aus dem Dialog. Bei einem fern bedienten Server, sind
nur die Laufwerke und Dateien sichtbar, die fiir den Server zugénglich sind -
nicht das, was im Verwaltungs-Programm sichtbar ist. Nur was vom Server
aus zugénglich ist, kann auch von diesem tibertragen werden.

Hinweis: Nicht alle Protokolle unterstiitzen Datei empfangen.



5.9. UBERTRAGUNG UNTERBRECHEN 49

5.9 Ubertragung unterbrechen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie eine Ubertragung unterbrechen kénnen.
Dazu benétigen Sie Zugriffsrechte eines Benutzers.

Um die Ubertragung an einer bestimmten Schnittstelle zu unterbrechen mar-
kieren Sie die Schnittstelle in der Liste mit der linken Maustaste und wéhlen
Sie Senden/Empfangen / Ubertragung unterbrechen unter admini-
strator menu oder wihlen Sie Pause unter Handgesteuert. Wahlen Sie dann,
wann Sie unterbrechen méochten:

e Jetzt unterbrechen

Die Ubertragung wird sofort unterbrochen.

e Unterbrechen ab Zeilennummer

Wenn Sie diese Option wéhlen, wird ab einer bestimmten Zeilennnum-
mer unterbrochen. Wenn die angegebene Zeilennummer schon gesendet
wurde, wird sofort unterbrochen.

Die angegebene Zeile wird nicht gesendet. D.h. wenn Sie Unterbrechen
ab Zeile 100 angeben, werden nur 99 Zeilen gesendet.

Zeilennummer wihlen @

. Zeilennummer eingeben:
1000 v

[ Hilfe ] [ 0K ] [ Abbrechen ]

Abbildung 5.6: Zeilennummer wéhlen.

e Unterbrechen ab Blocknummer

Wenn Sie diese Option wéhlen, wird ab einer bestimmten Blocknum-
mer unterbrochen. Wenn die angegebene Blocknummer schon gesendet
wurde, wird die Ubertragung fortgesetzt.

Auch wenn Ihre Maschine Blocknummern des Formats N1234 verwen-
det, miissen Sie N nicht angeben.

Blocknummer wihlen @

Blocknummer eingeben:
NiD —
iiol - 1E000 v

Wizn

[ Hilfe ] [ 0K ] [ Abbrechen ]

Abbildung 5.7: Blocknummer wéhlen.
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e Unterbrechen bei nichstem Werkzeugwechsel

Wenn Sie diese Option wéhlen, wird bei dem néchsten Werkzeugwechsel
unterbrochen. Der Server unterbricht die Ubertragung gerade vor der
Zeile mit dem Werkzeugwechsel.

Wenn eine Form von M6-Befehl zum Werkzeugladen an dieser Schnitt-
stelle verwendet wird, unterbricht der Server die Ubertragung gerade
vor der néchsten Zeile mit dem Werkzeugladebefehl.

Wenn der Werkzeugladebefehl (M6) und der Werkzeugwechselbefehl
(T010101) sich in einer Zeile befinden, unterbricht der Server die Uber-
tragung gerade vor dieser Zeile.

Unterbrechen bei Werkzeugwechsel

Wenn Sie diese Option wéhlen, wird ab einer bestimmten Werkzeug-
nummer unterbrochen. Wenn diese Nummer schon iibertragen wurde,
wird die Ubertragung fortgesetzt, bis der Server das Werkzeug an einer
anderen Stelle in der Datei findet.

Der Server unterbricht die Ubertragung gerade vor der Zeile mit dem
gewahlten Werkzeug.

Wenn eine Form von M6-Werkzeugladebefehl an dieser Schnittstelle ver-
wendet wird, unterbricht der Server die Ubertragung gerade vor der
Zeile mit dem Werkzeugladebefehl, nachdem das gewiihlte Werkzeug
gefunden wurde.

Wenn der Werkzeugladebefehl (M6) und der Werkzeugwechselbefehl
(T010101) sich in einer Zeile befinden, unterbricht der Server die Uber-
tragung gerade vor dieser Zeile.

Auch wenn Thre Maschine Werkzeugnummern des Formats T010101
verwendet, miissen Sie nicht 7T angeben, sondern 010101. 01 alleine
fithrt nicht zum richtigen Werkzeug (wenn iiberhaupt zu einem).

Werkzeug wihlen @
wierkzeugnummer eingeben: )
T [Toioion| -

Hilfe: 0K Abbrechen

Abbildung 5.8: Werkzeugnummer wihlen.

Unterbrechen bei Schleifenende

Die Ubertragung wird am Ende der aktuellen Schleife unterbrochen.
Wenn es sich nicht um eine Ubertragung in Schleifen handelt, wird der
Befehl ignoriert.



5.10. UBERTRAGUNG WIEDER AUFNEHMEN 51

Wenn in der Grundeinstellung des Protokolls Daten fiir das Senden am
Ende der Schleife angegeben sind, werden diese hier nicht gesendet.

e Nicht unterbrechen

Wenn Sie eine Unterbrechung ab: Zeilennummer, Blocknummer, néich-
stem Werkzeugwechsel, Werkzeugwechsel oder Schleifenende gefordert
haben, diese jedoch noch nicht eingetreten ist, kénnen Sie die Einstel-
lung hier wieder aufheben.

Unter Unterbrechen ab Zeilennummer, Blocknummer oder Werkzeugwechsel
konnen Sie die zuletzt verwendeten Werte mit Hilfe von Dropdown-Schaltern
wieder aufrufen (siehe unten).

Zeilennummer wihlen

Zellennummer eingeben:

1000 ]

10000
l1 000

Abbildung 5.9: Dropdown-Schalter.

Hinweis: Nicht alle Protokolle unterstiitzen Ubertragung unterbrechen.

5.10 Ubertragung wieder aufnehmen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie eine Ubertragung wieder aufnehmen
konnen. Hierzu benéttigen Sie Zugriffsrechte eines Benutzers.

Sie konnen nur eine unterbrochene Ubertragung wieder aufnehmen. Mehr
Informationen zum Thema Unterbrechen von Ubertragungen finden Sie unter
Kapitel 5.9.

e Wiederaufnahme ab gegenwirtiger Position

Die Ubertragung wird wieder aufgenommen, wo sie unterbrochen wur-
de.

e Wiederaufnahme ab Dateianfang

Die Ubertragung wird wieder aufgenommen ab Dateianfang.

e Wiederaufnahme ab Zeilennummer
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Die Ubertragung wird wieder aufgenommen ab einer bestimmten Zei-
lennummer. Wenn die geforderte Nummer grofler ist als die Anzahl an
Zeilen in der Datei, wird ein Fehler protokolliert und die Ubertragung
bleibt unterbrochen.

Zeilennummer wihlen @

. Zeilennummer eingeben: o
1000 v
Hilfe QK Abbrechen

Abbildung 5.10: Zeilennummer wéhlen.

Wiederaufnahme ab Blocknummer

Die Ubertragung wird wieder aufgenommen ab einer bestimmten Block-
nummer. Wenn die gefordert Blocknummer nicht gefunden wird, wird
ein Fehler protokolliert und die Ubertragung bleibt unterbrochen.

Auch wenn Thre Maschine Blocknummern des Formats N1234 verwen-
det, miissen Sie N nicht angeben.

Blocknummer wihlen @

. Blocknummer eingeben; o
16000 »

[ Hilfe ] [ 0K ] [ Abbrechen ]

Abbildung 5.11: Blocknummer wihlen.

Wiederaufnahme ab letztem Werkzeugwechsel

Die Ubertragung wird wieder aufgenommen ab letztem Werkzeugwech-
sel. Der Server nimmt die Ubertragung ab der Zeile mit dem Werk-
zeugwechsel wieder auf. D.h. die erste iibertragene Zeile enthilt einen
Werkzeugwechsel- oder ladebefehl, je nach Einstellung der Schnittstelle.

Wenn eine Form von M6-Werkzeugladebefehl an dieser Schnittstelle ver-

wendet wird, nimmt der Server die Ubertragung mit Zeile mit dem
Werkzeugladebefehl wieder auf.

Wenn der Werkzeugladebefehl (M6) und der Werkzeugwechselbefehl
(T010101) sich in einer Zeile befinden, nimmt der Server die Ubertragung
ab dieser Zeile wieder auf.

Wenn Sie Wiederaufnahme ab einer bestimmten Werkzeugnummer wéhlen,

sucht der Server nach dem geforderten Werkzeugnummer ab Dateian-
fang. Wenn das Werkzeug mehrmals vorkommt, wird die Ubertragung
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ab dem ersten Auftreten wieder aufgenommen. Wenn das Werkzeug
nicht gefunden wird, bleibt die Ubertragung unterbrochen.

Der Server nimmt die Ubertragung ab der Zeile mit dem Werkzeug-
wechsel wieder auf. D.h. die erste iibertragenen Zeile enthélt einen
Werkzeuglade- oder wechselbefehl, je nach Einstellung der Schnittstelle.

Wenn eine Form von M6-Werkzeugladebefehl an dieser Schnittstelle ver-
wendet wird, nimmt der Server die Ubertragung ab der Zeile mit dem
Werkzeugladebefehl wieder auf.

Wenn der Ladebefehl (M6) und der Wechselbefehl (T010101) in der
gleichen Zeile vorkommen, nimmt der Server die Ubertragung ab dieser
Zeile wieder auf. Auch wenn Thre Maschine Werkzeugnummern des For-
mats T010101 verwendet, miissen Sie nicht 7T angeben, sondern 010101.
01 alleine fiihrt nicht zum richtigen Werkzeug (wenn iiberhaupt zu ei-

nem).
Werkzeug wihlen @
‘werkzeugnummer eingeben:
T [Tomo| ]
[ Hire | [ ok ][ abbechen |

Abbildung 5.12: Werkzeugnummer wiéhlen.

Unter Wiederaufnahme ab Zeilennummer, Blocknummer oder Werkzeugwech-
selkonnen Sie die zuletzt verwendeten Werte mit Hilfe von Dropdown-Schaltern
wieder aufrufen (siehe unten).

Zeilennummer wihlen @

Zellennunmmer eingeben:

10000 v

10000
l1 000

Abbildung 5.13: Dropdown-Schalter.

Hinweis: Nicht alle Protokolle unterstiitzen Ubertragung wieder aufnehmen.

5.11 U'bertragung stoppen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie eine Ubertragung stoppen kénnen. Dazu
bendétigen Sie Zugriffsrechte eines Benutzers.
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Um die Ubertragung an einer bestimmten Schnittstelle zu stoppen markieren
Sie die Schnittstelle in der Liste mit der linken Maustaste und wihlen Sie
Senden/Empfangen / Ubertragung stoppen unter administrator menu
oder wahlen Sie Stopp unter Handgesteuert. Wahlen Sie dann, wann Sie
stoppen mdochten:

e Jetzt stoppen
Stoppt die Ubertragung sofort.

e Stoppen ab Zeilennummer

Wenn Sie diese Option wéhlen, wird ab einer bestimmten Zeilenum-
mer gestoppt. line number. Wenn die angegebene Zeilennummer schon
gesendet wurde, wird sofort gestoppt.

Die angegebene Zeile wird nicht gesendet. D.h. wenn Sie Stopp ab Zeile
100 angeben, werden nur 99 Zeilen gesendet.

Zeilennummer wihlen

. Zedlennurmmer eingeben;
1000 v

[ Hilfe ] I 0K ] [ Abbrechen ]

Abbildung 5.14: Zeilennummer wéhlen.

e Stopp ab Blocknummer

Wenn Sie diese Option withlen, wird ab einer bestimmten Blocknummer
gestoppt. Wenn die angegebene Blocknummer schon gesendet wurde,
wird die Ubertragung fortgesetzt.

Auch wenn Thre Maschine Blocknummern des Formats N1234 verwen-
det, miissen Sie N nicht angeben.

Blocknummer wihlen @

. Blocknummer eingeben:
16000 »

[ Hile ] [ Ok l [ Abbrechen ]

Abbildung 5.15: Blocknummern wéhlen.

e Stopp bei nichstem Werkzeugwechsel
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Wenn Sie diese Option wéhlen, wird bei dem néchsten Werkzeugwechsel
gestoppt. Der Server stoppt die Ubertragung gerade vor der Zeile mit
dem Werkzeugwechsel.

Wenn eine Form von M6-Befehl zum Werkzeugladen an dieser Schnitt-
stelle verwendet wird, stoppt der Server die Ubertragung gerade vor
der néchsten Zeile mit dem Werkzeugladebefehl.

Wenn der Werkzeugladebefehl (M6) und der Werkzeugwechselbefehl
(T010101) sich in einer Zeile befinden, stoppt der Server die Ubertragung
gerade vor dieser Zeile. Auch wenn Thre Maschine Werkzeugnummern
des Formats T010101 verwendet, miissen Sie nicht T angeben, sondern
010101. 01 alleine fiihrt nicht zum richtigen Werkzeug (wenn iiberhaupt
zu einem).

e Stopp bei Werkzeugwechsel

Wenn Sie diese Option wahlen, wird ab einer bestimmten Werkzeug-
nummer gestoppt. Wenn diese Nummer schon iibertragen wurde, wird
die Ubertragung fortgesetzt, bis der Server das Werkzeug an einer an-
deren Stelle in der Datei findet.

Der Server stoppt die Ubertragung gerade vor der Zeile mit dem ge-
wéhlten Werkzeug.

Wenn eine Form von M6-Werkzeugladebefehl an dieser Schnittstelle ver-
wendet wird, stoppt der Server die Ubertragung gerade vor der Zeile
mit dem Werkzeugladebefehl, nachdem das gewé#hlte Werkzeug gefun-
den wurde.

Wenn der Werkzeugladebefehl (M6) und der Werkzeugwechselbefehl
(T010101) sich in einer Zeile befinden, stoppt der Server die Ubertragung
gerade vor dieser Zeile.

Werkzeug wihlen @
‘wherkzeugnummer eingeben:

7 [toowo ]
[ Hire | [ ok ][ abbechen |

Abbildung 5.16: Werkzeugnummer wiéhlen.

e Stopp bei Schleifenende
Die Ubertragung wird am Ende der aktuellen Schleife gestoppt. Wenn
es sich nicht um eine Ubertragung in Schleifen handelt, wird der Befehl
ignoriert.
Wenn in der Grundeinstellung des Protokolls Daten fiir das Senden am
Ende der Schleife angegeben sind, werden diese hier nicht gesendet.
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e Nicht stoppen

‘Wenn Sie einen Stopp ab: Zeilennummer, Blocknummer, ndchstem Werk-
zeugwechsel, Werkzeugwechsel oder Schleifenende gefordert haben, die-
se jedoch noch nicht eingetreten ist, konnen Sie die Einstellung hier
wieder aufheben.

Unter Unterbrechen ab Zeilennummer, Blocknummer oder Werkzeugwechsel
konnen Sie die zuletzt verwendeten Werte mit Hilfe von Dropdown-Schaltern
wieder aufrufen (siehe unten).

Zeilennummer wihlen @

Zeilennummer eingeben:

10000 v

10000 |
l1 000

Abbildung 5.17: Dropdown-Schalter.

Hinweis: Nicht alle Protokolle unterstiitzen Ubertragung stoppen.

5.12 Vorschub-Daten und nicht graphische Zei-
chen

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie Vorschub-Daten und nicht graphisch
darstellbare Zeichen in DNC-Max angeben koénnen.

Vorschub-Daten bezeichnet alle Informationen, die DNC-Max sendet oder
empfangt, die nicht Teil der iibertragenen Datei sind.

Im folgenden Beispiel aus dem Standard-Protokoll, erfordert die CNC-Maschine
ein '%’-Zeichen gefolgt durch ASCII 0, um das Ende der Ubertragung zu si-
gnalisieren.
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Standardprotokoll fiir serielle Ubertragungen: Maschine A - [DNCSRVGURRE]
+- Senielle Schnittstells A Ende Yorschub
= Ubertragen
Irteligent Ende des Vorschubs
{bersatzer “orzchub beenden ab Zeile mit:
(bertragung verzi i
D atei aufteilen
Sub-program Exps Sende Daten nach Yorschubende
4 Verzeichnis

i

T

i

T

Empfangen
Auto-Emplang
Fernabfrage
Femate Stat/Stop Sende so oft:
Sub-programs -\ i}

B s e Mot

(<] (2]
“%&'&8 [ Hilfe: ] [Dliginalwerte] [ Abbrechen ] [ ag

Sende bei Ende des Waorschubs
Sende Datei:

Senden bei Vorsc
Senden bei wiede
Senden bei Ubertr
Start der Schieife
Schleifenende
‘warteschlange-St
Ende Warteschlar—
[ atei-Operationen

Sende Dater:
#~HUL

¢l

Abbildung 5.18: Bei Vorschub-Ende senden.

Dies zeigt auch, wie Sie nicht graphische Zeichen durch Verwendung des
Standard ASCII-Namens NUL und vorangestellte *\” wiedergeben koénnen.

Sie konnen auch \0 eingeben fiir ASCII 0. Aber wenn Sie den Dialog das
nichste Mal 6ffnen, wird die Darstellung wieder \NUL sein.

Die ASCII-Bezeichnungen fiir alle nicht graphischen Zeichen (ASCII 0 - AS-
CII 31 und ASCII 127) sind zu finden unter Kapitel 5.12.3.

Wenn Sie ein nicht graphisches Zeichen gefolgt durch normale ASCII-Zeichen
angeben wollen, miissen Sie ein Leerzeichen dazwischen setzen. Z.B. \EOT
stop. Das Leerzeichen wird nicht gesendet. Damit ein Leerzeichen nach einem
ASCII-Namen gesendet wird, miissen Sie zwei Leerzeichen einfiigen.

Hinweis: Wenn Sie Daten in ein mehrzeiliges Eingabefeld eingeben (z.B.
Daten senden oben) fithrt das Betéitigen der Enter-Taste dazu, dass der
Cursor in die nédchste Zeile riickt und der Server die angegebenen Daten
sendet, gefolgt von neue Zeile (siehe unten).

Eine Alternative %\NUL anzugeben wird unten gezeigt. Hier ist nur ‘%’ unter
Daten senden angegeben. ASCII 0 wird dagegen unter Zeichen senden
angegeben.
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Standardprotokoll fiir serielle Ubertragungen: Maschine A - [DNCSRVGURRE]

+- Senielle Schnittstells A Ende Yorschub

= Ubertragen
Inteligent Ende des Yorschubs
Ubersetzer “orzchub beenden ab Zeile mit:
(bertragung verzi |
D atei aufteilen
Sub-program Expz Sende Daten nach Yorschubende
4 Verzeichnis
‘arschub-S tart Sende bei Ende des Waorschubs
Ende Varschub Sende Datsi

]

Senden bei Vorsc
Senden bei wiede
Senden bei Ubertr
Start der Schieife
Schleifenende
‘warteschlange-St
Ende Warteschlar-
[ atei-Operationen
Empfangen
Auto-Emplang
Fernabfrage
Femate Stat/Stop Sende Zeichen: ) Sende so oft:
Sub-programs 1 ASCI0ANUL vl |1

. Beruramn Mitoat

Sende Dater:

E|

F-

i

+
¢l

“%&'&8 [ Hilfe: ] [Dliginalwerte] [ Abbrechen ] [ ag

Abbildung 5.19: Bei Vorschub-Ende senden.

5.12.1 Mehrere Zeilen angeben

In mehrzeilige Eingabefelder konnen Sie mehr als eine Zeile eingeben. Das
folgende Beispiel aus dem Standard-Protokoll zeigt eine CNC-Maschine, die
eine Zeile mit M30 gefolgt durch eine Zeile mit '%’ verlangt.
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Standardprotokoll fiir serielle Ubertragungen: Maschine A - [DNCSRVGURRE]

Serielle Schnittztelle A Ende ¥orschub

= Ubertragen
Inteligent Ende des Yorschubs
Ubersetzer “orzchub beenden ab Zeile mit:
(bertragung verzi |
D atei aufteilen
Sub-program Expz Sende Daten nach Yorschubende
Werzeichnis
‘arschub-S tart Sende bei Ende des Waorschubs
Ende Varschub Sende Datsi

]

Senden bei Vorsc
Senden bei wiede
Senden bei Ubertr
Start der Schieife
Schleifenende
‘warteschlange-St |
Ende Warteschlar-
[ atei-Operationen

Ermpfangen

Auto-Ermpfang

Fernabfrage

Femate Stat/Stop Sende so oft:
Sub-programs — i}

.. Beruramn Mitoat

(<] (2]
ﬁg&g [ Hilfe ] [Dliginalwerte] [ Abbrechen ] [ Ok

Abbildung 5.20: Mehrere Zeilen bei Vorschub-Ende.

Sende Dater:
M3
“

<P

Beachten Sie, dass der Cursor am Anfang Zeile nach dem '%’-Zeichen steht.
Das passiert, wenn am Ende der Zeile Enter betétigt wird. Nach jeder Zei-
le sendet der Server das Zeichen fiir neue Zeile, das fiir diese Schnittstelle
angegeben wurde. Das Ergebnis sehen Sie im folgenden Fenster.

MOS00 GEF MOD4D <CR><LF> ;[
MOS0 GO0 X800 Z800 MO5 M09 <CR><LF>

KO520 MO0 <CR><LF>

MO530 GY7 %35 2-4.0 5900 TOEOBOE k03 44 M08 <CR:<LF>
MO540 G0N <15 FO15 <CR=<LF>

MOS50 GO0 <30 <CR:<LF>

MOSED GO0 Z-2.5 <CR:<LF>

MOS70 GO #2685 FO.08 <CR»<LF>

MOSB0 GO %27 52-3.95 <CR»<LF>

MOS0 GO %35 <CRx<LF>

MOBOO GO0 X35 <CR><LF>

MOB10 GO0 X800 Z800 MO5 M09 <CR><LF>

M30<CR»<LF>

#%<CR»<LF>

| »

Abbildung 5.21: Vorschub-Daten mit Zeilenvorschub.

Wenn Sie nach der letzten Zeile keine Zeichen fiir neue Zeile senden mdochten,
denken Sie daran nicht am Ende der letzten Zeile Enter zu betétigen.
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Sie kénnen das iiberpriifen, indem Sie mit der Maus in das Feld unterhalb der
letzten Zeile klicken. Wenn der Cursor unterhalb der letzten Zeile platziert
wird, haben Sie Enter betétigt. Sie konnen diese neue Zeile mit Backspace
wieder 16schen.

Das Ergebnis der zwei Zeilen ohne neue Zeile zeigt das Terminalfenster an.

MO500 GEF MO040 <CR><LF> 4]
MO510 GO0 *800 Z800 MOS M09 <CR><LF>

WO520 MO0 <CR><LF:

W0530 GI7 %35 Z-4.0 5900 TOROE0E MO3 k44 MOS <CR><LF>
WO540 G0N X155 FO15 <CR><LF>

MOS50 GO0 <30 <CR:<LF>

MOSED GOOZ-2.5 <CR: <LF>

MOS70 GO1 =285 FO.08 <CR><LF:

MOS80 GO X275 2Z-3.95 <CR><LF>

N0530 GO %35 <CR><LF>

NOBO0 GO0 %35 <CR»<LF>

MOG10 GO0 %800 Z800 MOS MOT <CR><LF>

M30<CR»<LF>

%

1] »

Abbildung 5.22: Vorschub-Daten ohne Zeilenvorschub.

5.12.2 Umgebungs-Variabeln angeben

Sie kénnen auch Umgebungs-Variabeln in Vorschub-Daten angeben. Das fol-
gende Beispiel stammt aus dem Standard.Protokoll und zeigt, wie Sie die
richtige Vorschub-Rate, Spindeldrehzahl und Werkzeugnummer bei Wieder-
aufnahme der Ubertragung ab irgendeinem Punkt gewiihrleisten.
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Standardprotokoll fiir serielle Ubertragungen: Maschine A - [DNCSRVGURRE]

#- Serielle Schnitstelle || Senden bei Wiederaufnahme des Yorschubs

= Ubertragen
Intelligent
Ubersetzer [ Wenmende Daten wie beim Start des ‘orschubs

Ubertragung verat Sende Daten vor Wiederaufnahme

[ atei aufteilen .
Sub-program Expz [ Sende Daten vor Meustart von Linie/Block Aferkzeun Wechsel

Werzeichnis

Worschub-S tart Sende bei Wiederaufnahme

Ende Worschub Sends so oft
Senden bei Vorscl 1]

Senden bei ‘wiede

Senden bei Ubertr Sende Daten:

Start der Schleife Hioo0o $ACTIVETOOL Me $FEEDREATE $SPFINDELSPEED
Schleifenende

‘warteschlange-St

Ende Warteschlar-

[ atei-Operationen

Empfangen

Auto-Emplang

Fernabfrage

Femate Stat/Stop Sende Datei:

Sub-programs <
|

Yorschub wieder aufnehmen

T

<

F-F

i

T

. Beruram Mitoat

“%&'&8 [ Hilfe: ] [Dliginalwerte] [ Abbrechen ] [ ag l

Abbildung 5.23: Umgebungs-Variabeln in Vorschub-Daten.

Weitere Informationen zu Umgebungs-Variabeln finden Sie unter the Instal-
lation Guide.
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5.12.3 ASCII Tabelle

Decimal | Hex | Name
0 00 NUL
1 01 SOH
2 02 STX
3 03 ETX
4 04 EOT
) 05 ENQ
6 06 ACK
7 07 BEL
8 08 BS
9 09 HT

10 0A LF
11 0B VT
12 0C FF
13 0D CR
14 0E SO
15 OF SI
16 10 DLE
17 11 DC1
18 12 DC2
19 13 DC3
20 14 DC4
21 15 NAK
22 16 SYN
23 17 ETB
24 18 CAN
25 19 EM
26 1A SUB
27 1B ESC
28 1C FS
29 1D GS
30 1E RS
31 1F UsS
32 20 SP
127 F SP

Tabelle 5.1: ASCII Tabelle: ASCII 0 zu ASCII 32
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Decimal | Name || Decimal | Name || Decimal | Name
33 ! 65 A 97 a
34 7 66 B 98 b
35 # 67 C 99 ¢
36 $ 68 D 100 d
37 % 69 E 101 e
38 & 70 F 102 f
39 ’ 71 G 103 g
40 ( 72 H 104 h
41 ) 73 I 105 i
42 * 74 J 106 j
43 + 75 K 107 k
44 , 76 L 108 1
45 - 7 M 109 m
46 . 78 N 110 n
47 / 79 (0] 111 0
48 0 80 P 112 )
49 1 81 Q 113 q
50 2 82 R 114 r
51 3 83 T 115 S
52 4 84 S 116 t
53 5 85 U 117 u
54 6 86 A% 118 v
95 7 87 W 119 W
56 8 88 X 120 X
57 9 89 Y 121 y
58 90 7 122 7z
59 ; 91 [ 123 {
60 < 92 \ 124 |
61 = 93 ] 125 }
62 > 94 A 126 ~
63 ? 95 — 127 DEL

Tabelle 5.2: ASCII Tabelle: ASCII 33 zu ASCII1 27
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Zugriftfsrechte

In diesem Abschnitt wird beschrieben, wie Sie Zugriffsrechte einstellen und
benutzen. Zugriffsrechte ermoglicht Thnen, die Anzahl der Personen, die DNC-
Server einstellen und/oder steuern kénnen zu beschriinken. Es gibt zwei Ebe-
nen von Zugriffsrechten: Systemverantwortlicher und Benutzer.

Um die Zugriffsrechte-Funktion zu aktivieren, miissen Sie unter Serverein-
stellung Kennworte fiir Benutzer und/oder Systemverantwortliche angeben.
Mehr Information zu diesem Thema finden Sie unter the Installation Guide.

Wenn Sie mehrere Server besitzen und Zugriffsrechte benutzen, sollten Sie
die gleichen Kennworter an allen Servern verwenden. Das ist ist unabdingbar,
erleichtert Thnen aber erheblich die Verwaltung Threr DNC-Server.

6.1 Zugriffsrechte im Server

Wenn der Server gesperrt ist, konnen Sie nur die Verwaltung starten, Hilfe
und Uber DNC-Max aufrufen.

Um den Server zu sperren, betétigen Sie den Sperren-Schalter. Der Schalter
zeigt darauf hin Freigeben an und damit, dass der Server gesperrt wurde.

Hinweis: Wenn Sie Thr Kennwort fiir Systemverantwortliche ver-
lieren, kénnen Sie den DNC-Server dann nicht mehr steuern. Sie
kénnen aber beim CIMCO Support Team Hilfe erhalten, wie Sie
das Kennwort auf Null stellen kénnen.

Wenn Sie Zugriffsrechte aktiviert haben, sollten Sie auch die Option the
Installation Guide unter Servereinstellung ankreuzen.

Sie geben den Server frei, indem Sie den Freigeben-Schalter betétigen.
Wihlen Sie dann Systemverantwortlicher oder Benutzer in dem hier gezeigten
Anmelde-Dialog.
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Anmelden an 'DNCSRVGURRE'

Anmelden als:

m Systemverantwortlicher v

Kentwort:

xxxx>1

[ abbrechen | [ oK |

Abbildung 6.1: Logon Dialog.

Wenn die Zugriffsrechte fiir den gew#hlten Benutzer aktiv sind, miissen Sie
das richtige Kennwort eingeben. Andernfalls ist das Feld inaktiv und Sie
konnen einfach OK anklicken.

Wenn Sie als Benutzer angemeldet sind, konnen Sie wahlweise Protokoll
zeigt Zeit, Protokoll zeigt Datum und Protokoll zeigt nur Fehler un-
ter Einstellung ein- und ausschalten und die Verwaltung starten. Alle anderen
Schalter sind inaktiv.

Wenn Sie als Systemverantwortlicher angemeldet sind, stehen Thnen alle Funk-
tionen zur Verfiigung.

Weitere Informationen zu diesen Meniis finden Sie unter Kapitel 3.1.

Hinweis: Auch wenn Zugriffsrechte nicht aktiviert sind, kann man den Server
sperren. Das verhindet, dass jemand aus Versehen den Server abschaltet oder
Einstellungen éndert. Sie konnen den Server dann jedoch ohne Kennwort
wieder frei geben.

6.2 Zugriffsrechte in der Verwaltung

Wenn Sie den Klienten iiber den Schalter Verwaltung starten, haben Sie au-
tomatisch die gleichen Rechte wie an der Server-Konsole. D.h. wenn Sie dort
als Benutzer angemeldet waren, werden Sie auch am Klienten als Benutzer
angemeldet.

Wenn Sie den Klienten aus dem Start-Menii oder Schreitisch-Symbol starten,
sind Sie nicht schon angemeldet.

Die Meniis und Schalter sind dann nicht grau dargestellt. Statt dessen bittet
Sie der Klient um Ihr Kennwort, sobald Sie eine Handlung ausfiihren, die
den Zugriffsrechten unterliegt. D.h. wenn Sie als Benutzer angemeldet sind
und die Schnittstelle eindstellen mochten, werden Sie darum gebeten,
Thr Kennwort als Systemverantwortlicher einzugeben. Wenn Sie das richti-
ge Kennwort eingeben, sind sie forthin angemeldet auch fiir alle weiteren
Schritte.
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Wenn Sie angemeldet sind und den Rechner verlassen miissen, kénnen Sie
alle Server per Klick auf den Schalter Sperren. Wenn Sie nicht angemeldet
sind, ist dieser Schalter inaktiv.

Wenn Sie mehrere Server von dem gleichen Klienten aus steuern und alle
Server das gleiche Kennwort akzeptieren, miissen Sie dieses nur beim ersten
Mal eingeben.

Wenn Sie mehrere Server vom gleichen Klienten aus mit verschiedenen Kenn-
wortern steueren, miissen Sie sich an jedem Server anmelden, bevor Sie eine
den Zugriffsrechten unterliegende Handlung ausfithren koénnen.

Eine komplette Ubersicht der Handlungen, die den Zugriffsrechten unterlie-
gen finden Sie unter Zugriffsrechte eines Benutzers und Zugriffsrechte eines
Systemverantwortlichen.

Hinweis: Handlungen, die sich nicht auf eine bestimmte Schnittstelle be-
ziehen, sind auch dann moglich, wenn Sie nicht angemeldet sind, z.B. die
Terminalfarben #ndern.

Beispiel:

Angenommen Sie kontrollieren Schnittstellen an vier Servern: DNCS-
RV1 - DNCSRVA4.

DNCSRV1

Kennwort fiir Systemverantwortliche = ADMIN, und Kennwort fiir
Benutzer = USER.

DNCSRV2

Kennwort fiir Systemverantwortliche = ADMIN, und Kennwort fiir
Benutzer = USER.

DNCSRV3

Kennwort fiir Systemverantwortliche = ADMIN3, und kein Kenn-
wort flir Benutzer.

DNCSRV4

Kennwort fiir Systemverantwortliche = ADMIN4, und Kennwort fiir
Benutzer = USER4.

Sie haben den Klienten von der Konsole DNCSRV2 aus gestartet, an
der Sie als User angemeldet waren.

Sie konnen Dateien senden/empfangen und ander Benutzerfunktionen
an den Servern 1-3 ohne Eingabe des Kennworts ausfiihren, weil Sie
bereits an Server 2 als Benutzer angemeldet sind, und Sie kénnen die
Schnittstellen an Server 1 und 3 bedienen, weil sie entweder das gleiche
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Kennwort verwenden oder kein Kennwort benétigen (Zugriffsrechte fiir
inaktiv).

Wenn Sie versuchen eine Datei an einer der Schnittstellen an Server 4
zu senden oder zu empfangen, werden Sie um Ihr Password gebeten.

Wenn Sie versuchen eine Schnittstelle einzustellen oder andere Din-
ge vorzunehmen, die Zugriffsrechte eines Systemverantwortlichen erfor-
dern, miissen Sie das richtige Kennwort hierfiir eingeben.

Wenn Sie an Server 1 als Systemverantwortlicher angemeldet sind,
konnen Sie auch an Server alle Ausgaben ausfiihren, da beide das gleiche
Kennwort verwenden. Sie miissen aber erneut ein Kennwort eingeben,
wenn Sie versuchen die gleichen Dinge an Server 3 oder 4 zu machen.

6.3 Zugriffsrechte eines Systemverantwortlichen

Dieser Abschnitt enthélt eine Liste der Handlungen, die Zugriffsrechte eines
Systemverantwortlichen erfordern.

Mehr Informationen dariiber wie Sie die Zugriffskontrolle aktivieren erfahren
Sie unter the Installation Guide.

e Schnittstellen hinzufiigen

e Schnittstellen entfernen

e Schnittstellen umbenennen

e Schnittstelle einstellen

e Schnittstellen stoppen/starten

e Schnittstellen einschalten/ausschalten

e Server starten/stoppen

e Server einstellen

Servername einstellen

Serverbeschreibung einstellen
— Kennworter fiir Benutzer/Systemverantwortliche

— Verzeichnisse

Protokollarten



6.4. ZUGRIFFSRECHTE EINES BENUTZERS 69

6.4 Zugriffsrechte eines Benutzers

Dieser Abschnitt enthilt eine Ubersicht iiber die Handlungen, die Zugriffs-
rechte eines Benutzers erfordern.

Mehr Informationen dariiber wie Sie die Zugriffskontrolle aktivieren finden
Sie unter the Installation Guide.

e Handgesteuerten Empfang einleiten

e Handgesteuerte Ubertragung einleiten

e Ubertragungen unterbrechen /wiederaufnehmen /beenden

e Vorschub-Rate und Spindel-Drehzahl &ndern

Hinweis: Jeder, der Zugriffsrechte eines Systemverantwortlichen besitzt, hat
auch Zugriffsrechte eines Benutzers.
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Ubersicht serielle
Kommunikation

Dieser Abschnitt enthélt Informationen dariiber, wie Sie ein serielles Kabel
und ein Schleifentestgerit bauen kénnen.

7.1 RS-232 / RS-422 / RS-485

7.1.1 RS-232

Wohl der verbreitetste Standard fiir serielle Kommunikation heifit RS-232.
Diese Anwendung ist mehrmals definiert und iiberarbeitet worden und wird
hiufig als RS-232 oder EIA/TTA 232 bezeichnet. Der IBM PC definierte die
RS-232 Schnittstelle an einem 9-Stifte D Sub-Stecker und im Gefolge geneh-
migte die ETA/TIA dies als den EIA/TIA 574 Standard. Dieser Standard
ist definiert als 9 Positionen nicht synchrone Schnittstelle zwischen Daten-
terminal und Datenendgeriten fiir seriellen binéiren Datenaustausch. Beide
Anwendungen sind weit verbreitet und werden im folgenden RS-232 genannt.
RS-232 kann Datenmengen von bis zu 20 Kbps bei Abstdnden unter 15 m
verkraften. Die tatsidchliche Hochstgrenze héngt von den Umstédnden wie Ka-
bellange u.a. ab. RS-232 arbeitet haufig mit 38.4 Kbps iiber sehr kurze Ent-
fernungen. Die Spannungen liegen zwischen -12 und +12 V. RS-232 ist eine
einseitige, unausgewogene Schnittstelle. D.h. dass ein einzelnes elektrisches
Signal mit einem gemeinsamen Signal (Erde) verglichen wird, um den biniiren
Status zu ermitteln. Eine Spannung von +12 V (normalerweise +3 bis 410
V) steht fiir bindr 0 (Leerraum) und -12 V (-3 bis -10 V) fiir binédr 1 (Zei-
chen). RS-232 und EIA/TIA-574 geben zwei Arten von Verbindungskreisen
an Data Terminal Equipment (DTE) und Data Circuit-Terminating Equip-
ment (DCE).

7.1.2 RS-422

RS-422 beschreibt die elektrischen Charakteristika von ausgewogenen V di-
gitalen Verbindungskreisen. RS-422 ist eine Differenzialschnittstelle, die V
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Niveaus und Treiber/Empfénger elektrisch definiert. An einer Differenzi-
alschnittstelle sind logische Niveaus als Unterschied in V zwischen einem
Paar Output- und Inputsignalen definiert. Im Gegensatz dazu beschreibt
z.B. RS-232 die logischen Ebenen als Unterschiede in V zwischen einem
einzelnen Signal und einer gemeinsamen Erdung. Differenzialschnittstellen
sind i.d.R. immuner gegeniiber Stérungen und V-Schwankungen, wie Sie in
Kommunikationskabeln vorkommen. Sie besitzen groflere Kapazitdten und
ermdglichen lingere Kabelabstdnde. RS-422 kann bis zu 10 Megabits pro Se-
kunde iibertragen und das bei Kabellingen von bis zu 1300 m. RS-422 legt
auch Treiber und Receiver elektrisch so fest, dass bis zu 32 Empfianger und 1
Treiber gleichzeitig online sein konnen. RS-422 Signale reichen von 0 to +5
V. RS-422 gibt keinen Stecker vor.

7.1.3 RS-485

RS-485 ist riickwérts kompatibel mit RS-422; ist aber optimiert fiir Party-
lines und Mulitdrop-Anwendungen. Der Output eines RS-422/485 Treibers
kann aktiv sein (enabled) oder Tri State (disabled). Dies ermdoglicht mehrere
Schnittstellen an einen Multi-Drop-Bus anzuschlieSen und gezielt zu messen.
RS-485 ermoglicht Kabelldingen von bis zu 1300 m Linge und Datenstrome
von bis zu 10 Megabits pro Sekunde. Die Signalebenen von RS-485 entspre-
chen denen von RS-422. RS-485 hat elektrische Eigenschaften, die 32 Treiber
und 32 Empfinger gleichzeitig an einer Leitung erlauben. Diese Schnittstel-
le ist ideal fir Multidrop und Netzwerke. RS-485 Tri State Driver (nicht
dualer Zustand) erlaubt es, die elektrische Prisenz des Drivers aus der Lei-
tung zu nehmen. Nur ein Treiber darf jeweils aktiv sein, die andern miissen
im Tri State sein. Das Output-Modem-Kontrol-Signal RTS kontrolliert den
Zustand des Treibers. Einige Kommunikationssoftware bezeichnet RS-485
als RTS aktiv oder RTS Block-Mode-Transfer. RS-485 kann mit zwei oder
vier Kabeln verbunden werden -. Die erste Losung liasst keine volle Duplex
Kommunikation zu und bedeutet, dass Daten nur in eine Richtung gleich-
zeitig transportiert werden konnen. Fiir halbe Duplex-Handhabung sollten
die beiden Ubertragungsstifte an die zwei Empfangsstifte geschlossen werden
(Tx+ to Rx+ und Tx to Rx ). Vier Kabel erméglichen volle Duplex-Daten-
Transfers. RS-485 schreibt weder Out-Stecker noch Modemsteuersignale oder
sonst einen Stecker vor.
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7.2 RS-232 Layout fiir 9 Stift-Stecker

Pin | Signal Name
2 Empfangene Daten RX
3 Ubertragene Daten X
4 Data Terminal Ready | DTR
5 Signal Erde GND
6 Daten-Set Bereit DSR
7 Request To Send RTS
8 Clear To Send CTS

Hinweis: Nur Signale der iiblichen RS-232 Kommunikation werden hier ge-

zeigt.

7.3 RS-232 Layout fiir 25 Stift-Stecker

Tabelle 7.1: 9 pin RS-232

Pin | Signal Name
3 Empfangene Daten RX
2 Ubertragene Daten X
20 | Daten-Terminal Bereit | DTR
7 Signal Erde GND
6 Daten-Set Bereit DSR
4 Request To Send RTS
5 Clear To Send CTS

Hinweis: Nur Signale der iiblichen RS-232 Kommunikation werden hier ge-

zeigt.

Tabelle 7.2: 25 pin RS-232
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7.4 Standard RS-232 serielles Kabel

Um ein RS-232 Kabel herzustellen, benétigen Sie zwei 9- oder 25-Stift-Stecker
(weiblich) und ein Kabel mit 7 Adern, vorzugsweise abgeschirmt.

ConnectorA | Connector B
RX TX
X RX
DTR DSR
DSR DTR
RTS CTS
CTS RTS
GND GND

Tabelle 7.3: Standard RS-232 serial cable

Wenn das Kabel abgeschirmt ist, sollten Sie den Schirm als Erde (GND)

verwenden.

7.5 Wie Sie ein Schleifentestgerit bauen

Das Gerit sendet das gleiche Signal an die Schnittstelle zurtick, die diese
sendete. Es dient zum Testen und wird nicht fiir andere Zwecke verwendet.

Sie benttigen einen 9-Stift oder 25-Stift-Stecker und drei Stiicke Draht.

7.5.1 Schleifentestgerit fiir 9-Stifte-Stecker

¢ RX/TX
Verbinden Sie Stift 2 (RX) mit Stift 3 (TX).

e DTR/DSR
Verbinden Sie Stift 4 (DTR) mit Stift 6 (DSR).

e RTS/CTS
Verbinden Sie Stift 7 (RTS) mit Stift 8 (CTS).
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7.5.2  Schleifentestgeriat fiir 25-Stift-Stecker
e RX/TX
Verbinden Sie Stift 3 (RX) mit Stift 2 (TX).

e DTR/DSR
Verbinden Sie Stift 20 (DTR) mit Stift 6 (DSR).

« RTS/CTS
Verbinden Sie Stift 4 (RTS) mit Stift 5 (CTS).
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Gebrauch der Online-Hilfe

Dieser Abschnitt beschreibt, wie Sie die Online-Hilfe der CIMCO-Produkte
benutzen.

8.1 Hilfe in Dialogen

Um Hilfe fiir einen bestimmten Dialog-Gegenstand zu erhalten, klicken Sie
auf das 7 im Dialog oben rechts.

S e
Abbildung 8.1: Klicken Sie auf das Fragezeichen.

Dadurch dndert der Cursor sein Aussehen in ein Fragezeichen und einen Pfeil
und zeigt damit an, dass Sie jetzt im Hilfe-Modus sind.

\

Abbildung 8.2: Der Fragezeichen-Cursor.

Klicken Sie jetzt das Thema an, zu dem Sie mehr Informationen bendtigen.
Wenn es zu dem Thema einen Hilfetext gibt, wirde dieser in einem kleinen
sich 6ffnenden Fenster angezeigt. Wenn kein Text zur Verfiigung steht, wird
die allgemeine Online-Hilfe gestartet.



8. Gebrauch der Online-Hilfe

Suchen nach:
|z-5.000 [ae|

Ersetzen durch:

G_eben_Sie hier den neu ;.v._ -
f Henilen Alles ersetzen

reibung ignorieren

Mur in Blockmarkierung ersetzen Abbrechen

Abbildung 8.3: Popup-Information.

Sie kénnen diese Hilfe auch mit F1 aufrufen.

8.2 Hilfetext drucken

Wenn Sie einen Abschnitt aus der Online-Hilfe drucken mochten, wéihlen Sie
Drucken in der Werkzeugleiste (siehe unten).

’EQ DNC-Max v6 Help B
w2

Hide Locate Back Forward Print

Abbildung 8.4: Hilfe Schalter.

Wenn Sie mehr als einige wenige Abschnitte drucken mochten, sollten Sie die
PDF-Version der Online-Dokumentation dazu verwenden. Das PDF-Format
ergibt eine schonere Form.

Die PDF-Version liegt im DNC-Max-Verzeichnis.

Hinweis: Sie benotigen Adobe Acrobat Reader um die PDF-Datei 6ffnen zu
koénnen.
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Uber, 20
Ubertragene Bytes, 21
Ubertragung stoppen, 18
Ubertragung unterbrechen, 18
Ubertragung wieder aufnehmen, 18
Ubertragungs-Verzeichnis, 26
Ubertragungs- Verzeichnis angeben,
26

Aktuelle Zeile, 21
Aktuelles Verzeichnis, 26
Anderes Empfangs-Verzeichnis, 26

Blocknummer, 47

CPS/LPS, 21
CR/LF zeigen, 33
CTS, 21

Datei empfangen, 17
Datei senden, 17
Datei senden..., 17
Dateianfang, 47
Dateiname, 21
Datum zeigen, 31, 32
Disk-Modus, 28
DSR, 21

DTR, 21

Empfangen, 23, 29

Empfangene Bytes, 21
Empfangene Zeilen, 21
Empfangs-Verzeichnis, 26
Empfangs-Verzeichnis angeben, 26
Erneut starten, 24

Fehler, 21, 22

Handsteuerung oder Fernabfrage,
27

Tnhalt, 20

Jetzt stoppen, b4
Jetzt unterbrechen, 49

Karteikarten, 16
Karteikarten anzeigen, 19

Loschen, 12, 31, 32

Neues Verzeichnis, 26, 27
Nicht stoppen, 56

Nicht unterbrechen, 51
Nur Fehler, 31, 32

Pause, 24

Programm-Name, 22
Protokoll Fehler-Farbe, 12
Protokoll Info-Farbe, 12
Protokoll zeigt Datum, 12
Protokoll zeigt nur Fehler, 12
Protokoll zeigt Zeit, 12
Protokollfarben, 19

Rolltext, 31-33
RTS, 20
RX, 20

Schnittstelle abschalten, 19
Schnittstelle aktivieren, 19
Schnittstelle einstellen, 18
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Schnittstelle erneut starten, 19

Schnittstelle hinzufiigen, 18

Schnittstelle 16schen, 18

Schnittstelle list, 16

Schnittstelle starten, 18

Schnittstelle stoppen, 19

Schnittstelle umbenennen, 18

Senden, 23, 28

Server wiéhlen, 19

Sprachwahl, 12

Status, 22

Stopp, 24, 29

Stopp ab Blocknummer, 54

Stopp bei ndchstem Werkzeugwech-
sel, 54

Stopp bei Schleifenende, 55

Stopp bei Werkzeugwechsel, 55

Stoppen ab Zeilennummer, 54

Terminalfarben, 19
TX, 20

Unterbrechen ab Blocknummer, 49

Unterbrechen ab Zeilennummer, 49

Unterbrechen bei néchstem Werk-
zeugwechsel, 50

Unterbrechen bei Schleifenende, 50

Unterbrechen bei Werkzeugwech-
sel, 50

Verbleibende Zeit, 22
Verstrichene Zeit, 22
Verwaltungs-Meniis, 16

Warteschlange, 24, 29

Warteschlange 16schen, 18, 23, 29

Werkzeugwechsel, 47

Wiederaufnahme ab Blocknummer,
52

Wiederaufnahme ab Dateianfang,
51

Wiederaufnahme ab gegenwértiger
Position, 51

Wiederaufnahme ab letztem Werk-
zeugwechsel, 52

Wiederaufnahme ab Zeilennummer,
51

XOft, 21

Zeilennummer, 47

Zeit zeigen, 31, 32

Zuletzt empfangene Dateien, 17
Zuletzt gesendete Dateien, 17



